— SO LA N T e — 3
EHE IS 5 D) TR =) R il
A ST SR A A

= :x; oy

(Pt

FRTNNFP

e N e N e N AR ) P

TN s T NI
\_\_\_x?_,\_\_\:ﬁ, N ) (A N A W () SR \_\_\j

N R e N o

Nouvelle discipline : le Chasseur

Jnformations pour le jeu
¥ =

| e Chasseur maitrise la magie de la nature sous toutes
ses formes, animales, végétales et ¢lémentaires. | es
(Chasseurs commencent généralcment leur carriere dans
une communauté au cceur desjungles et des foréts de
Barsaive. Ceux qui Pratiquent cette discipline vivent le
Plus souvent dans des régions bois¢es ou Proche d’une

foret.
Attributs imPortants s Dextérité, Ferception
Restrictions raciales : aucune

Kituc[ de karma : Lc Chasseur doit étre seuL au coeur
dune forét. || est assis, les yeux fermés, en Pleine
méditation, et imagine qu’il suit la Pistc dun animal ou
dune autre Proie. | e Chasseur visualise alors le
parcours cmPrunté par sa ciblc, ainsi que les &léments
marquants du paysage. (ne fois que son imagination Pa

mené a sa destination, le rituel se termine.

ComPétcnces c]’Art : (Gravure runique, Giravure sur

bois, Peinture corPorc”c

Aptitudcs du Chasseur
®) /nc//'quc un talent de a//lsa/b/lhc.

Premier cercle

Talcnts Armes de tir ) [ scalade, Esquive,
Dé/o/accmcnt silencieux ®) F/btagc &) Kituc| de karma

Dcuxiémc cercle
Talcnts : Armc de mé!éc, E_nc{urance (6/5), Marquc
mgstique ®)

[ roisiéme cercle
Talcnts . Détection des Piéges, Mort feinte (P)

Quatrieme cercle

Aptitudc : [ n encaissant i Point de dommage
permanent, l’adepte gagne I’aptitude Sens améliorés.
Ces clommagcs ne Peuventjamais étre guéris. Pour 2 de
Points de dommages deffort, I’aclePte peut améliorer un
de ses sens naturels. ” gagne un bonus de +2 aux tests
de Fcrception basés sur le sens amélioré Pendant Ko}

minutes.
Talcnts : Peau de bois, 7_/155356 de filament [7715535@
de hasseur) (P)

Cinquiémc cercle
Karma : L’

les tests restreints de Ferception‘

a&eptc Peut dépenser i Point de karma sur

Talcnts : Ana/ﬂsc des créatures (D), APPrivoiscment,
Kituel du maitre fantéme (D)ﬂ T irintaillible )

giixfémc cercle

Karma : L’adcpte Pcut dépcnscr i Point de karma sur

les tests restreints de [Dextérité.

Talcnts : Désamorg:agc des/c)/éges ) \ivacité du tigre

icEtiémc cercle

Dé{:ensc: L’adeptc ajoutc +1 asaDéfense Phgsiquc.
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Talcnts : Soins du compagnon animal, Kaﬂoc/ des
fleches (D)

Huitieme cercle
]nitiativc s L’ac}epte eijoute +1 asa | Défense magique.
Talcnts : Fcau te”urique, (ommandement ou Esquivc

des Piéges, Langue animale

[jcuvic‘:mc cercle

Karma : L’adeptc peut c{épenser i Poin’c de karma sur
les tests de récuPération.

|nitiative : L’aclepte eﬂ'oute +1 a son niveau d’initiative.
Talents . [Détection du c/anger ) Résistance au
Poison, Deuxieme tir P)

Dixieme cercle

APtitudc : [ n encaissant 2 Points de dommages
Permanents, I’adepte gagne |’aPtitucle Fcrccption de la
forét. Ces Clommages ne peuvent Jamais étre guéris.
Four 5 Points de dommagcs d’cgort, l’aclepte Pcut
étendre ses Perceptions dans une zone circulaire dun
rayon égal 3 2 km % niveau de Fcrccption de |’aclcptc. “
voit ou entend tout dans cette zone, comme &'l y était
présent Physiquement, a baide de tests de Ferception
normaux. || faut une bonne heure pour « fouiller » une
zone en se servant de cette aptitude. Le Chasseur ne
peut pas utiliser cette aPtituc{e sil wa pas pass¢ au
moins une semaine dans la zone forestiere avec Iaque”e il

souhaite communier.

Talents : Caméléon (), Abrivégétal

Onzigme cercle
Défcnsc : L’adcptc ajoutc: +1 a sa Défense Phgsique
et sociale.

Talcnts : Attaque critiquc, [iren avcug/c &)

Douzieme cercle

Dé{:cnsc : L’adeptc ajoute +1 a sa Défense sociale et
magique.

Ta[ents : Oens animal, 7_/}'ra/o/a/c ®)

Deéfense : L’aclePte ajoute +1 asa | Defense Phgsique.

Karma: |’acleptc ajoute +25 a son nombre maximum de
Points de karma.

Talcnts s Défense améliorée (P), (Création de fleches,
Tramagc de talent

Quatorzieme cercle

Dé{:cnsc : L’aclePte ajoute +1 a sa [ Défense Phgsique
et magique.

Initiativc : L’adePte ajoute +1 & son niveau d’initiative.
KécuPération : L’adepte peut effectuer 1 test de
récuPération supplémcntairc Parjour

Talcnts : Ricochet, Deuxieme chance

Quinzieme cercle

Dc’:{:cnse: L’adcptc ajoute +1ala Deéfense Phgsique‘
Initiativc : L’adepte ajoute +1 4 son niveau d’initiative.
KécuPération : L’adepte Peut effectuer i test de

récupération supplémentaire parjour.
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Talcnts W s mu/i'lp/c ®) T rame d’attribut, Arc duvent

Dcmi—magic

(Un (Chasseur peut recourir a la dcmi~magie pour
reconnaitre les différentes traces ou les comPortements
inhabituels chez les créatures ou les animaux. | es
(Chasseurs peuvent aussi utiliser la clcmi~magie quanc{ ils
interagissent avec les animaux en dehors de ce qui est
incliqué dans leurs talsnts, comme pour I’élcvage, les
Premicrs secours et |’aPProchc ou la lutte contre les
betes sauvages.

lls peuvent aussi effectuer des tests de demi~magie
basés sur la Ferception {(voir Survic dans le chapitre
ComPétcncc p-250 du Rccucil dujoucur) et des tests
de clemi~magic basés surla Dextérité ala Place des tests

de Chasse (voir le c}wapitre Clwassc dans le cl’lapftrc

Compétcncc P,Mz du chucil dujoucur).




