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LES PRINCIPAUX DIEUX DE L'EMPIRE

Dieu Symbole Spheére Adorateurs Offrandes

Vagues, albatros, Mers, océans, Marins, pécheurs,

s ’ Poisson, gemmes, or
couronne a 5 points Wasteland marchands '8 :

. A Fossoyeurs, endeuillés,
Rose noire, corbeau, Mort et réves, . s .
MORR . chasseurs de morts- Pieces d’argent, encens, bougies

portail Ostermark . .
vivants, mystiques

Lance levée derriere un ~ Stratégie martiale, Estaliens, stratéges, Lances, boucliers, veeu de devoir,

bouclier,aigle Tilée, Estalie Tiléens trophées

Main aux doigts croisés, |Duperie, voleurs, |Voleurs, parieurs,

Cartes, pieces, dés, nourriture
un « X », corbeau, chat chance, pauvres pauvres, »P T

Gerbe de blé, arc et S Fermiers, herboristes, - . .
. . Fertilité, vie, été Premieres récoltes, froment, fruit
fleches, fléchettes, fleurs sages-femmes

Pauvres, médecins,
malades, femmes
battues

Colombe, cceur avec Miséricorde et

SHALLYA . .
goutte de sang guerison

Nourriture, remédes, piéces

Ghal Maraz (marteau de
SIGMAR guerre de Sigmar), comeéte
a 2 queues, griffon

L’Empire,
Reikland

Le peuple de I’Empire Marteaux, pieces, nourriture

Régions sauvages,
TAAL . printemps,

Andouillers et cranes de Bergers, forestiers et |Les régions sauvages , premier gibier

cerfs, hache de pierre autre population rurale |tué lors d’une chasse, animaux

Talabecland

ULRIC Loup blanc Guerre, hiver, loup, Guerriers, Armes, trophées, biére, peaux de
p Middenland Middenlanders loups
Chouette (sagesse), RS,

VERENA balance et épée tenue
pointe en bas (Justice)

Pl ——— Scribes, juristes, érudits|Livres, connaissances, actions justes
t

LES DIEUX DU REIKLAND

Adorateurs Offrandes

. o 0 Bateliers, Marchands,
BOGENAUER Riviére Bogen 0
Bogenhafeners

BORCHBACH |Rhétorique Agitateurs, politiciens, juristes Discours rédigés, glands, plumes d’oie

Histoire Erudits Artefacts antiques, péches, gravures

Femmes Femmes Fruits, miel, menstrues

GRAND-PERE
REIK

Piéces, gerbes de roseaux, pierres faconnées

Fleuve Reik Marchands, mariniers, pécheurs  Biéres, anguilles, argent

Beauté désarmante  |Racoleurs, amoureux, célibataires |Piéces, joyaux, vétements

LES PRINCIPAUX DIEUX NAINS
Guerrier, courage Soldats, tueurs Hache, bijoux en or, rancunes apaisées
Exploitation miniére,
GRUNGNI travail des métaux, |Artisans, mineurs Pierre fine ou métal travaillé, armure de mailles
travail de la pierre

Brassage, terre,
guérison

Artisans, érudits, médecins Bieére, boucliers, nourriture




LES PRINCIPAUX DIEUX ELFES

Symbole sphere _|Adoratews ______|Offrandes

CADAI

Toute création, les cieux, |Dirigeants, juges, Plumes blanches, masques, cristaux
phénix juristes en général blancs

ASURYAN

Sagesse, connaissance,  Erudits, mages, Ouvrages, épées, cristaux jaunes
) t

apprentissage perfectionnistes
(Eil avec larme de s Populations rurales de . .
ISHA . Fertilité, vie P Nourriture, larmes, cristaux verts
tristesse tous genres

- . . . Chasseurs, hommes des . .
Téte de cerf avec bois Animaux, régions . . Animaux, sang ennemi, cristaux
bois et ceux travaillant

a plusieurs branches sauvages, chasse : ambre
avec les animaux

CYTHARAI

Hédonistes, racoleurs et
ceux perdus dans leurs
émotions

Guerre, sang verse, Guerriers et tous les .
. Sang, armes, cristaux rouges
violence soldats

Tous les peuples liés a
la mer

NON ALIGNE

Plaisir, séduction,
serpents, 1’esprit

Serpents, gemmes, cristaux rose
PEI

Océans Or, poisson, cristaux turquoise

rt, destin, corbeaux  Les endeuillés Os, plumes noires, cristaux noirs

LES PRINCIPAUX DIEUX HALFLINGS
Sphéere  Adoratewrs _____Offrandes

Tous les halflings essaient d’imiter

ESMERALDA Terre, foyer, hospitalité ,
» 1OYE€r, P Esméralda

Nourriture, feu confort

Sages-femmes, femmes enceintes,

HYACINTHE |Naissance, fertilité, sexe |,
fétards

Eau bouillante, herbes palliatives

Agriculture, animaux

R Fermiers, bergers, jardini Récoltes, nourriture, garbure
Connaissance, tradition |. .. . . .
QUINSBERRY T Erudits Livres, tapisseries, or

KATYA Beauté désarmante Racoleurs, amoureux, célibataires |Pieces, joyaux, vétements

LES DIEUX GNOMES

Voyance, commerce, vol Marchands, mendiants, voleurs Or, objets volés, artefacts étrangers

Ombres, vengeance, Assassins, sorciers, victimes Ennemis morts des gnomes, épées, artefacts
magie d’injustice magiques

Divertissement,
espionnage, tromperie

LES DIEUX DU CHAOS

Violence effrénée, brutalité
Dieu du Sang gratuite, carnage sur les
champs de bataille

Charlatans, amuseurs, espions Secrets, argent, vin

Rune en forme de X, avec une base en forme
de crane stylisé

3 spheres en forme de triangles ((pustules,
NURGLE Seigneur de la Pestilence Maladie, décrépitude, entropie |bubons...), mouches, tentacules, gueule
ouverte, calices répugnants

TZEENTCH Maitre du Changement Magie, Destin, manipulation ~ Sphére encadrée d’un sceau rouge et sinueux

Symboles Homme et Femme mélangés, bustes
hermaphrodites, visages bestiaux, pinces de
crabe, serpent lové.

Frustration, agonie,

SLAANESH |Seigneur des Plaisirs o
excitation,souffrance
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