Personnages de moins de 15 ans :

Cette aide de jeu permet de créer des personnages de 12 à 15 ans. C’est à dire des pages, de jeunes novices de monastère ou de communautés païennes ou encore des apprentis de magiciens. Ils sont encore très jeunes, dotés de caractéristiques plus faible et peu expérimentés. Ils ne peuvent donc pas jouer les mêmes types d’aventures que les personnages adultes. 


Notons qu’un fils de chevalier célèbre montrant de la vaillance peut éventuellement être pris comme écuyer à 14 ans (il sera probablement adoubé avant ces 21 ans également), de même qu’il arrive que l’on marie des filles de 13 ou 14 ans même si c’est plutôt rare et que le roi Arthur n’encourage pas de telles pratiques. 

Traits et passions :


On procède pour les déterminer de la même façon que pour les personnages adultes. 

Caractéristiques :


Les personnages adolescents ne sont pas encore arrivés à leur maturité physiologique et sont donc plus frêles et moins puissants que leurs aînés. C’est particulièrement vrai pour les garçons qui grandissent beaucoup pendant la puberté. Les caractéristiques de ces personnages sont basées sur celles qu’ils atteindront à 15 ans. On notera que si une perte ou un gain de caractéristique survient avant cette date (par la Gloire ou les blessures) elle s’applique aussi à la caractéristique à 15 ans à partir de laquelle il faudra recalculer les caractéristiques aux âges suivants (on enlève ou on ajoute cependant quand même le point mais l’année suivante on calcule à partir de la nouvelle caractéristique à 15 ans)

Dextérité et Charisme :


Ces caractéristiques ne sont pas diminuées.

Taille, Force (pour les filles) et Constitution (filles et garçons) :


Ces caractéristiques subissent une modification mais moins importante que la Taille et la Force pour les garçons. Les filles chez qui la puberté n’a pas les mêmes effets en termes de puissance et de taille utilisent également cette table pour ces caractéristiques. Elles sont donc proportionnellement moins désavantagées par l’âge que leurs congénères du sexe opposé.

	15 ans
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	14 ans
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	9
	10
	11
	12
	12
	13
	14
	15
	15
	17
	17
	18

	13 ans
	3
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	10
	11
	11
	12
	12
	13
	13
	15
	15
	16

	12 ans
	3
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	8
	9
	9
	10
	10
	11
	11
	12
	12
	13
	13
	14


Taille et Force (pour les garçons) :


Ces caractéristiques sont celles qui subissent le plus de modifications à l’adolescence, on utilise donc un tableau différent :

	15 ans
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	14 ans
	3
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	15
	16
	16
	17

	13 ans
	3
	3
	4
	4
	5
	6
	7
	8
	8
	9
	9
	11
	11
	12
	13
	13
	14
	15
	15

	12 ans
	3
	3
	4
	4
	5
	5
	6
	7
	7
	8
	8
	9
	10
	10
	11
	11
	12
	12
	13


Compétences :


Les points de compétence liés à la classe du père sont donnés pour des personnages de 15 ans. En-deçà de cet âge le personnage n’a pas pu encore apprendre autant. Les personnages adolescents ont donc moins de points de compétence. Ils utilisent les valeurs de base de leur culture auxquelles ils ajoutent chaque année ¼ des points de compétences (arrondi à l’entier le plus proche) auxquels ils auraient droit à 15 ans à partir de 12 ans.

Ainsi à 12 ans un personnage n’a qu’ ¼ des points de compétence, à 13 ans il en a la moitié et à 14 ans les ¾. 

De plus la valeur d’une compétence ne peut dépasser son âge (sauf avec la Gloire ou pour les compétences familiales).

