L' Alliance Terrienne.

I) Histoire


a) la IIIème Guerre Mondiale (2080 – 2084).

Suite à un conflit local entre la Chine et le Pakistan, ce dernier utilise l'arme nucléaire pour détruire les armées chinoises à sa frontière.

C'est le début de la guerre la plus meurtrière de l'histoire de l'humanité.

Elle fera plus de 300 millions de morts, une douzaine de pays totalement ruinés (dont la Chine, l'Inde et la Russie) et conduira à la faillite de toutes les places boursières de la planète.


b) la création de l'Alliance Terrienne (2087 – 2103)

Suite à cette catastrophe, les USA et leurs alliés anglo-saxons proposent une alliance de fait qui remplacerait l'ONU, inefficace.

De nombreux pays la rejoignent, et créent ainsi l'Alliance Terrienne, dont la capitale est à Genève, ceci étant dû à la longue tradition de neutralité de la Suisse.

Le coeur de l'Alliance était formé en 2091, la participation de toutes les nations ratifiée en 2103 et sa réalité en tant qu'entité terrienne unique intervint dans les 30 à 40 années qui suivirent.


c) en route vers les étoiles

Les premiers voyages spatiaux furent limités au système solaire humain, Sol.

Avec la rencontre des centauri, et la location de leurs points de saut, l'expansion se fit plus rapide, et amena à la création de la Ceinture Terrienne, qui est ce que les humains considèrent comme leur espace propre, leur domaine spatial.

Avec le temps, les humains intensifièrent leurs échanges avec les centauri (qui leur donnèrent la technologie nécessaire à la fabrication de leurs propres points de saut) et découvrir d'autres races avec lesquelles ils initièrent des relations diplomatiques (markab, abbaï et vree, notamment).


d) la campagne contre les dilgar (2232 – 2235)

La race dilgar était constituée de scientifiques et de militaires, les seconds amenant aux premiers les cobayes nécessités par leurs « expérimentations ». Après avoir annihilé leur propre peuple, les survivants dilgar partirent donc dans l'espace à la recherche de « sujets d'expériences ».
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Ils ne prenaient que ceux dont ils avaient besoin, détruisant

tous les autres. Ainsi disparurent des civilisations entières.

Alors que l'Alliance Terienne avait ignoré tous les appels à 

l'aide précédents, elle fut obligée de réagir lorsque les dilgar 

attaquèrent les Markab.

Ce peuple était en effet un partenaire privilégié des humains, 

et, surtout, il avait une frontière commune avec l'Alliance ...







      Dilgar

La Terre comprit que si elle ne réagissait pas immédiatement, ses alliés seraient balayés, et qu'elle se retrouverait seule face à l'envahisseur.

La visite diplomatique de la talentueuse ambassadrice abbaï Kalika termina de convaincre le Sénat d'intervenir.

La coalition constituée des markab, des abbaï et des humains surprit les dilgar, qui furent obligés de se replier. Les peuples libérés de leur emprise par l'avancée de la flotte alliée prirent alors part au combat, avec une rage provenant des horreurs qu'ils avaient subies (les drazi, notamment, augmentèrent singulièrement la puissance de feu de l'armada coalisée).

Acculés à leur propre planète-mère, Omelos, les dilgar furent vaincus et anéantis.

Les survivants furent pourchassés jusqu'en 2235, où l'on situe l'extinction complète de leur race : aucune pitié ne fut montrée par les vainqueurs.

Les humains eurent la capacité d'analyser les vaisseaux et technologie dilgar, et ils en profitèrent pour augmenter le niveau de vie de la population humaine, et leur potentiel de combat : la première victoire terrienne hors de son espace attitré lui apporta dix ans de bonheur ... et une surestimation de ses propres forces. 


e) la guerre contre Minbar (2245 – 2247)

Suite à une incompréhension (lors d'un voyage d'exploration, un vaisseau humain croisa un vaisseau minbari. Celui-ci, en signe de paix, montra toutes ses armes, afin de démontrer qu'il ne désirait pas le combat. Les humains prirent au contraire cela pour une préparation d'assaut : ils tirèrent donc et tuèrent le chef charismatique des minbari,  Dukhat), les minbari déclarent la guerre à L'Alliance Terrienne.

Leur supériorité technologique leur permet de balayer les forces humaines en moins de deux ans, et de se présenter en vue de la Terre, pour l'annihiler.

La seule victoire terrienne est celle de John Sheridan, qui parvient à détruire le navire-amiral de la flotte alien, l' Etoile Noire, dans un champ d'astéroïdes.

Mais, lors de la Bataille de la Ligne, alors qu'ils sont prêts à vaincre, les minbari se rendent, sans raison.


f) L' ère contemporaine.

Suite à cette guerre, les minbari redonnent aux humains l'intégralité de leur domaine spatial, et partagent avec eux (un peu de) leur technologie.

Puis les deux races mettent au point le projet Babylon, sensé aider la paix dans la galaxie. Les minbari le financent en grande partie, au nom des dommages de guerre qu'ils doivent à l'Alliance, en tant que peuple « vaincu ».
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Après quatre échecs, il semblerait que Babylon 5, dirigée par le 

Commandant Sinclair, puis par le Commandant Sheridan, soit en 

passe de relever le défi ...

Les ambassadeurs viennent en effet pour discuter de leur 

problème des 4 coins de la galaxie, ce qui prouve l'utilité de 

la station.




                Commandant Sheridan

II) Géographie


a) l'Alliance Terrienne

Bien que domaine d'un peuple à l'histoire spatiale récente, la Ceinture Terrienne est l'un des plus rapidement constitué de cet partie de l'univers.

Bien que sa taille ne soit en aucun cas similaire à celle des empires centauri ou même drazi, il est en extension constante (mise à part la parenthèse de la guerre Terre – Minbar).

L'Alliance Terrienne, au vu de sa capacité d'extension, se porte bien. 


b) la Terre

Egalement appelée Sol par les alien, par assimilation au système solaire d'origine de la race humaine, la planète-mère porte encore les stigmates du conflit nucléaire qui la ravagea moins de deux siècles auparavant.

Mais le niveau de vie moyen s'est amélioré très sensiblement, les plus pauvres allant chercher fortune dans les colonies spatiales.

De même, la catastrophe écologique a pu être évitée en grande partie, les industries polluantes étant elles-aussi dé-localisées dans les colonies ne risquant pas grand-chose du point de vue atmosphérique (Mars, d'abord, dès 2180, puis certaines des conquêtes ultérieures).

Sa capitale, Genève, a été complètement reconstruite pour accueillir le sénat et les bâtiments officiels, bien que son cadre enchanteur ait été conservé.  


c) Mars

Explorée dès les années 2050, la Planète Rouge ne sera colonisée qu'à partir de 2170, à cause de la IIIème Guerre Mondiale.

Le dôme martien est constitué en fait de plusieurs dômes mineurs, qui permettent la conservation d'une atmosphère respirable par les humains.

On se déplace d'un dôme à l'autre par l'intermédiaire d'un monorail.


d) Proxima

     Copie conforme de la Terre par son atmosphère et une grande partie de sa faune et de sa flore, Proxima 3 (connue simplement comme Proxima, de nos jours) fut la « bonne pioche » de la première exploration spatiale en dehors de Sol par l'Alliance.

Découverte en 2159, cette planète fut colonisée très rapidement, grâce à la viabilité qu'elle offrait aux humains.

     Cependant, les erreurs du passé se répètent sur ce havre de paix, et les problèmes écologiques et économiques de la Terre d'avant la guerre se produisent également sur Proxima : querelles de territoire entre les entreprises et leurs milices, raréfaction des espèces locales à cause de la pollution de l'air générée par les sites industriels, ... 


e) Io

Io est une colonie minière, peu importante par sa population, mais primordiale par son implication dans l'économie de l'Alliance Terrienne.

Elle fournit en effet, à elle seule, 18 % de la production totale de minerai. 

Sa taille est gigantesque, mais au rythme de son exploitation actuelle, elle restera exploitable à peine plus d'un siècle.

Une importante base militaire protège cette manne économique, et des vaisseaux de combat escortent les chargements en partance pour Mars ou les autres colonies où l'on utilise le minerai extrait.


f) Autres colonies

Il existe bien d'autres colonies terriennes, et toutes ont leurs particularités.

Ne pouvant toutes les décrire, nous n'avons présenté ici que les plus importantes.

III) Organisation politique et sociale


a) le Président

Suite au décès accidentel du président Santiago, le vice-président Clarke a géré la vacance du pouvoir (ainsi que le prévoit les textes constitutionnels de l'Alliance Terrienne) jusqu'aux élections suivantes.
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Celles-ci viennent d'avoir lieu, et Clarke a été élu Président, 

grâce à sa gestion de l' « après-Santiago ».

On le dit rigide dans ses ambitions et fin politicien.

Ce qui devrait aider l'Alliance Terrienne à améliorer ses relations 

diplomatiques avec les autres races.







     Président Clarke


b) le Sénat

Constitué de centaines de membres élus, il est le contre-pouvoir à la présidence.

Il peut proposer les lois, les voter, et a les moyens de les faire appliquer.

Au fil du temps, les préférences nationales des électeurs pour leurs représentants se sont peu à peu dissipées.

Et l'on élit maintenant les sénateurs en fonction de leur programme plus qu'à cause de leur origine ethnique ou nationale.

La cohésion de l'Alliance Terrienne s'en trouve renforcée.


c) Inter Stellar News Network (ISN)
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Le réseau de télécommunication de la Ceinture Terrienne a eu tellement de succès qu'il est regardé partout et par tous à l'heure actuelle.

Même si ses programmes d'information sont très clairement orientés vers un public humain, la chaîne s'est adaptée et propose des reportages de plus en plus axés sur l'ensemble de la galaxie (Babylon 5, interviews de dignitaires alien, ...).

On dit le network indépendant, mais diverses lois sur le contrôle de l'information laissent plâner le doute sur son impartialité future ...


d) Les veilleurs de nuit

Récemment, le président Clarke a décrété la création d'un groupe de soutien à la morale terrienne : les veilleurs de nuit.

Ce groupe est chargé de veiller à ce que les humains gardent confiance en leur gouvernement, et de dénoncer aux autorités ceux qui dénigrent le sénat ou le président.

Dans l'intérêt de tous ...


e) les colonies (voir Géographie)

Les colonies humaines sont souvent considérées comme des extensions du pouvoir terrien, même si celui-ci ne connaît pas le mode de vie des habitants de la colonie en question.

Certes, un gouverneur est en charge de faire appliquer intelligemment les décisions du dôme terrien, mais il est souvent difficile pour eux de faire comprendre à leurs administrés que la Terre leur demande toujours plus, sans rien donner en échange. 


f) la Résistance martienne

Cela a conduit certains membres de la colonie de Mars à demander l'indépendance de la planète rouge.

Depuis lors, des attentats terroristes répondent à la répression terrienne, elle-même organisée afin d'éviter l'anarchie ...

IV) le Corps Psi
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« Le Corps est votre mère, le Corps est votre père ».


a) les Psi

Toutes les races, hormis les narn, ont dans leurs rangs des êtres doués de pouvoirs mentaux permettant, dans les cas les plus développés, de lire dans les esprits d'autrui, de déplacer des objets à distance, ou encore d'envoyer des messages sans parler.

Les humains ont découvert ce potentiel de leur ADN vers 2100, mais il semblerait que nombreux à travers le temps avaient été ceux qui avaient eu accès à ce genre de capacités.

On les appela les télépathes, car la télépathie est le pouvoir basique présent chez tous les Psi. Trop dangereux pour la société pour être laissés dans la nature, on les regroupa au sein d'une organisation : le Corps Psi (l'onde Psi étant le type d'onde cérébrale émise par le cerveau lors des activités télépathiques).

Les télépathes humains découverts ont donc deux choix possibles : rejoindre le Corps, ou finir leur vie en étant drogués régulièrement afin d'annihiler leurs capacités Psi.


b) le Corps Psi

Contrôlé conjointement par le sénat et le président, le Corps Psi est considéré comme un organisme militaire indépendant de l'armée officielle, même s'il gère l'ensemble des télépathes, commerciaux inclus.

Dès leur plus jeune âge, les télépathes sont recrutés, classés suivant leurs aptitudes mentales (de P1 à P12), et entraînés en conséquence.

Les télépathes commerciaux seront les garants de la validité des contrats signés entre deux parties, tandis que les militaires seront chargés de prendre part aux conflits au côté de l'armée régulière (espionnage, désinformation, ...).

Un troisième groupe du Corps Psi, le plus puissant, la Police Psi, s'occupe des enquêtes impliquant des télépathes, ou de rechercher et ramener/punir les renégats.


c) les renégats

Ils sont ceux qui ont encore l'esprit suffisamment clair et la volonté nécessaire pour refuser d'obéir aux ordres du Corps. Souvent puissants et/ou très intelligents, ils ont faussés compagnie à leurs congénères et tentent de demeurer cachés le plus longtemps, espérant se faire oublier.

Mais le Corps Psi n'oublie jamais ses enfants.

Jamais ...
 

