La Canne Putride

Pendant l’invasion des hordes de non-morts sur les terres de Shadow Marches, les liches maudites de Nérul s’étaient réunies pour créer un objets aussi puissant que maudit, un bâton fait du bois de l’arbre monde, qu’ils firent périr puis enchantèrent avec des sorts de malédictions et de maladies aussi répugnant les uns de autres. Une fois les puissances cadavériques scellées dans cet objet, le maître des liches en fit l’acquisition afin de régner en destructeur sur ses rangs, propageant ainsi la mort à chacun de ses pas. Après la guerre, une fois les armées de morts vaincues, le bâton fut enterré au plus profond du sol par les prophète d’Héronéus, espérant que nul homme ne puisse un jour mettre la main sur une telle malédiction…

Utilisation :
La Canne Putride est un bâton à deux mains maudit. Celui qui le prend en main ne peut s’en séparer et perd petit à petit tout goût pour la vie. Son vieillissement s’accélère et sa peau se met lentement à pourrir, comme si les pouvoirs obscurs que renferme l’artefact puisaient dans sa force vitale. Le bâton a les effets suivants :
Contact putride : Lorsque le bâton blesse son adversaire, celui-ci doit réussir un jet de Vigueur DD17 ou être victime d’une variole accélérée.
Aura de non-vie : Le bâton maudit dégage une aura glaciale dans un rayon de 5m autour du porteur, provoquant une détérioration accélérée de toute forme de vie végétale ou animale sous les pas du propriétaire. 

Gerbe bubonique : Le porteur peut, au prix d’une attaque complexe, déverser sur son ennemi une masse liquide et verdâtre, mélange de pue maladif et de mort. Le liquide ainsi lancé à une portée maximale de 10m, affecte toute personne se trouvant dans un rayon de 2m de la cible. La victime perd alors 6D8 (vigueur dd16 ½ dégâts) et doit réussir un jet de vigueur DD14 ou être affecté par la peste bubonique. L’utilisation de cette capacité puise sur les ressources vitales de son porteur, aussi, à chaque fois qu’il s’en sert, celui-ci perd 20 pts de vie. 
Anéantissement de la lumière : 1/jour, le porteur peut lancer une explosion d’ombre, effaçant toute trace de lumière dans un rayon de 20m, plongeant le monde dans un noir total l’espace de quelques secondes. Chaque personne dans ce rayon possédant un alignement bon et une valeur de DV inférieur à 10, doit réussir un jet de vigueur DD15 ou voir son corps se décomposer en quelques lambeaux de chair secs, mettant aussitôt un terme à sa vie.
Notes : Cet objet est maudit, aussi il faudra un sort de guérison des malédictions suprême pour permettre au porteur de s’en débarrasser.
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