Le Sectionneur Abyssal

Dans les profondeurs de la terre, parmi les roches de lave en fusion, se trouve un grand et sombre monument : La forge des enfers. Ce vestige désormais abandonné et au centre des légions démoniaques servait autrefois à créer les armes et armures noires que portaient les seigneurs démons pendant la grande guerre du Demon Wastes. Après la bataille, une fois les forces obscures repoussées, les démons sacrifièrent leurs forgerons au nom de leur dieu pour avoir faillit à leur tâche. Depuis, plus personne n’est retourné utiliser la forge des enfers, qui reste défendue par quelques créatures infernales au cas où un visiteur malencontreux viendrait y faire un tour… Le Sectionneur Abyssal fut une des premières lames créées dans cette forge, elle était destinée à un des commandants d’armée de la légion obscure. Celui-ci désira qu’elle puisse évoluer avec son propriétaire afin de rendre plus puissant son porteur à chaque semaine qui passe. Mais il n’eu pas l’occasion du l’utiliser longtemps, et, lorsque la guerre fut terminée et son porteur détruit, les forgerons jetèrent l’épée dans le four de leur instrument, espérant ainsi que personne ne puisse un jour s’en servir à nouveau. Mais les outils de l’enfer sont comme leurs créateurs, ils ne brûlent pas…
Utilisation :
Le Sectionneur Abyssal est une arme noire et transforme l’alignement de celui qui la porte en Loyal Mauvais. Il faudra alors un jet de Volonté DD20 (réalisable 1 fois par jour) pour parvenir à se défaire de l’emprise de l’arme.

Cette épée à 2 mains évolue avec son porteur, au rythme d’un personnage, en subtilisant une partie de l’expérience gagnée par son propriétaire. Pour chaque niveau qu’elle obtient, elle gagne de nouveaux pouvoirs :

Niveau 1 : L’arme possède un bonus d’altération de +2.
Niveau 2 : Lorsqu’elle blesse, l’arme draine 1D4 pts de vie à sa victime pour les rendre à son porteur.
Niveau 3 : Aura Diabolique : Toute personne d’alignement bon dans un rayon de 5m subit un malus de 1 à ses jets pour toucher et de sauvegarde.
Niveau 4 : L’arme possède un bonus d’altération de +3.
Niveau 5 : L’arme permet, une fois par jour, de transporter son propriétaire et ce qu’il touche sur le plan abyssal.
Niveau 6 : L’arme offre la connaissance abyssale à son porteur, et lui enseigne ses langues lorsqu’il la porte.
Niveau 7 : De légères flammes virevoltent autour de la lame, rajoutant 1D6 de dégât de feu à l’arme.
Niveau 8 : L’arme possède un bonus d’altération de +4.
Niveau 9 : Immunise le porteur aux sorts et effets de type feu.
Niveau 10 : l’arme est capable, 1 fois par semaine, de créer un portail vers les enfers afin d’invoquer un Cornugon.
Notes : Le Sectionneur Abyssal est une arme vivante, elle poussera son porteur à répandre la mort lorsque l’occasion se présente. Elle possède une intelligence de 17.
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