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	Carrière : Officier
	Expérience totale : 7275

	Niveau de Carrière : 4
	Race : Humain
	Classe : Soldat

	Schéma de Carrière : Recrue, Soldat, Sergent, Officier
	Statut : Or 1

	Âge : 45
	Taille : 170
	Cheveux : poivre et sel
	Yeux : bleu glacial



	Caractéristiques
	Destin
	Résilience
	Motivation

	
	CC
	CT
	F
	E
	I
	Ag
	Dex
	Int
	FM
	Soc
	Destin :
	2
	Résilience :
	4
	

	Initiales
	29
	29
	32
	30
	34
	38
	25
	37
	26
	32
	Chance :
	
	Déterm. :
	
	

	Augmentations
	4
	0
	-
	4
	0
	-
	-
	-
	3
	4
	Mouvement

	Actuelles
	49
	29
	32
	50
	34
	38
	25
	37
	41
	52
	Mouvement :
	4
	Marche :
	8
	Course :
	16



	Compétences de Base
	Compétences Groupées & Avancées

	Nom
	Caractéristique
	Aug.
	Comp.
	Nom
	Caractéristique
	Aug.
	Comp.
	Nom
	Caractéristique
	Aug.
	Comp.

	Art
	Dex
	25
	
	
	Esquive
	Ag
	38
	3
	53
	Langue (bataille)
	Soc
	52
	2
	62

	Athlétisme
	Ag
	38
	1
	43
	Intimidation
	F
	32
	
	
	Musicien (fifre)
	Soc
	52
	
	

	Calme
	FM
	41
	4
	61
	Intuition
	I
	34
	1
	39
	C.à.C. ( )
	CC
	49
	
	

	Charme
	Soc
	52
	
	
	Marchandage
	Soc
	52
	
	
	Projectiles (poudre noire)
	CT
	29
	
	

	Chevaucher
	Ag
	38
	
	
	Orientation
	I
	34
	
	
	Guérison
	Int
	37
	1
	42

	Commandment
	Soc
	52
	4
	72
	Pari
	Int
	37
	
	
	Savoir (guerre)
	Int
	37
	1
	42

	Conduite (attelage)
	Ag
	38
	
	
	Perception
	I
	34
	3
	49
	
	
	
	
	

	C.à.C. (base)
	CC
	49
	4
	69
	Ragot
	Soc
	52
	1
	57
	
	
	
	
	

	C.à.C.
	CC
	49
	
	
	Ramer
	F
	32
	
	
	
	
	
	
	

	Discrétion
	Ag
	38
	
	
	Résistance
	E
	50
	2
	60
	
	
	
	
	

	Divertissement
	Soc
	52
	
	
	Résistance (alcool)
	E
	50
	
	
	
	
	
	
	

	Emprise (animaux)
	FM
	41
	
	
	Subornation
	Soc
	52
	
	
	
	
	
	
	

	Escalade
	F
	32
	1
	37
	Survie (extérieur)
	Int
	37
	3
	52
	
	
	
	
	



	Talents
	Notes (Corruption, Psychologie, Ambition, etc.)
	Blessures

	Perspicace, Destinée, Dure à cuire (x4)
	
	BF
	3
	

	Noblesse, Infatigable, Doué en calcul
	
	BE x 2
	10
	

	Savoir-vivre (soldats), Vigilance, Exaltant
	
	BFM
	4
	

	
	
	Dur à Cuire
	20
	

	
	
	Total
	37
	



	Armes

	Nom
	Groupe
	Encombrement
	Portée/Allonge
	Dégâts
	Traits

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



	Armures

	Nom
	Localisation
	Encombrement
	État
	Points d’Armure
	Traits

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



	Sorts & Prières

	Nom
	NI
	Portée
	Cible
	Durée
	Effets

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	Péché :
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