Armure de BanSang la Bise
Cette armure de plate a été faite sur mesure par le nain forgeron Gargän FrappeFer, pour le héros BanSang la Bise qui aurait délivré du chaos les terres de Ternäell en tuant un sombre mage qui répandait son armée d’orques dans les plaines fertiles.

Au souhait du guerrier, son armure possède sur le poitrine et l’abdomen des pointes acérées en forme de crocs d’ours, et sur les épaules sont fixés de larges plaques de métal trempé afin de dévier les lames voulant trancher la tête du porteur.

Sur la plaque avant de l’armure est ciselé au poinçon une magnifique tête d’ours noir, la gueule béante et la mâchoire proéminente, dans le but d’effrayer les plus faibles et pour montrer la fin atroce des plus inconscients qui s’attaqueraient à BanSang La Bise.

Caractéristiques :

· Confère une classe d’armure de 2.

· Ne pèse que les 2/3 d’une véritable plate.

· Très solide, elle possède un bonus de +4 à ses jets de protections.

· Fait sur mesure, elle permet une grande aisance de mouvement, le malus est réduit de moitié pour les jets de dextérité.

· Dans un combat, au corps à corps, les adversaires ont 15% de chances de s’écorcher chaque round sur les crocs de l’armure, occasionnant alors 1d4 points de vie supplémentaires.

· Le porteur de l’amure peut tenter d’agripper son adversaire et de l’écraser sur ses pointes et pour cela, il doit réussir un jet de toucher Renversement. S’il réussit, sa victime se trouve écrasée contre le ventre du porteur, et les crocs occasionnent 2d4 par round de ceinturage (Se reporter à Renversement dans la section Combat du manuel ).
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