Grande Hache de Moradin
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Hache des nains +2, tueuse de géants

· 
Intelligente (14), Chaotique Bonne, Ego (9)      Personnalité: 23
· Détection des métaux précieux (type et quantité) dans un rayon de 6 mètres.

· Détection des gemmes (type et quantité) dans un rayon de 1,5 mètres.
· Force 1/j (comme un mage de niveau égal au porteur).
· Parle le dialecte géant et celui nain.
S’il y a conflit de personnalité : (alignement différent, personnalité supérieure au porteur)

Intelligence + charisme + niveau = personnalité du joueur

Perte de 1 points de personnalité par perte de X points de vie égaux à la moyenne de points vie par niveau.

La hache veut que son porteur parte immédiatement en quête des créatures géantes, trolls, ettins pour les détruire (cela peut impliquer un arrêt de l’aventure par le joueur).
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