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Epée à deux mains de Tempus





Pouvoirs :


+1


double les dés de dégâts sur une attaque  1/j


(dire avant de lancer l’initiative) 


+1 AC et JP seulement en combat


+1 toucher et dégâts pour les compagnons engagés dans une mêlée en combat armé ( Ø de 10 mètres)











