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Personnage : __________________________________________
Date de Création :___________________

Alignement :_____
Race :___________
Classe :__________
Profil :__________
Niveau :_________

Joueur :____________________________
Famille :_________
Organisation :_______________________

Terre Natale :_______________________
Seigneur :________
Religion :__________________________

Sexe :___________
Age :___________
Classe Sociale : _____________________
Statut :__________

Taille :__________
Poids :__________
Notes :_______________________________________________

Cheveux :________
Yeux :__________
_____________________________________________________





TRAITS

CHANG. NIV

JS


FOR
Tch
Dg
Pds
Cmax
Enf
B&H

TAC0

Points de Vie

Jets Sauvegarde

Compétences

Comp Martiales



Para., Pois.



DEX
Rflx

Pjct

Dfsf






Bâtons



CON
Pv
Choc
Rés
Pois
Régen






Pétri, Méta



INT
Lng
Sorts
%App
Srt/nv
Imm






Souffles



SAG
Mag
Sorts/Plus

%Ech
Imm






Sorts



CHA
CdA

Loy

Réac





Ajust

Jet

ARMURE

XP

POINTS DE VIE

Armure portée
_____________Boucl :___
CA :____




Tot
M  -8   -7   -6   -5  -4   -3  -2   -1    0    1    2    3    4    5

  6   7    8     9  10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  21  22  23  24  25  26  27  28  29  30  31  32  33  34  35  36  37  38  39  40  41  42  43  44  45  46  47  48  49  50  51  52  53  54  55  56  57  58  59  60  61  62  63  64  65  66  67  68  69  70  71  72  73  74  75  76  77  78  79  80

Objet :
_____________________________
_______







Autres
_______________ DEX :______
_______







De Dos :_____
Classe Armure Optimale :








CA Victime
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2
1
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-4
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-6
-7
-8
-9
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Attaques :






















COMBAT (ARMES)

Arme
#AT
Ajust Tch/dég
TACO
Dégâts (PM/G)
Portée
Poids
Tai
Type
Vit.















































































































HABILETES/TALENTS SPECIAUX

COMPETENCES/LANGAGES/TALENTS
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EQUIPEMENT

TRESOR




MONNAIE



















GEMMES














AUTRES
























































INFORMATIONS DIVERSES ET NOTES


____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

SUIVANTS, COMPAGNONS ANIMAUX

NOM
CA
Race/Classe
DV/Niv
#AT
TAC0
Dég/Effets
Pv
Comp/Talents











Historique











Historique











Historique











Historique











Historique

 /
     TALENTS DE VOLEUR

ATTAQUES SPECIALES

Vol à la Tire
Se Cacher

Dans l’Ombre








Crocheter

Serrures
Détecter

des Bruits






MUNITIONS

Trouver et Désa-

morcer les Pièges
Grimper

_______________ OOOOO OOOOO OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO

_______________ OOOOO OOOOO OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO






Déplacement 

Silencieux
Lecture Langues

 Inconnues








