� INCORPORER MSWordArt.2 \s ���


Joueur :	Personnage :	Date de création :	





Val.	Char.	Base	Coût	Max	Pts


	FOR	10	x1			


	DEX	10	x3			


	CON	10	x2			


	BODY	10	x2			


	INT	10	x1			


	EGO	10	x2			


	PRE	10	x1			


	APP	10	x½			


	PD(FOR/5)		x1			


	ED(CON/5)		x1			


	SPD(1+DEX/10)		x10			


	REC(FOR/5+CON/5)		x2			


	END(CONx2)		x½			


	STUN(BODY+FOR/2+CON/2)


			x1			





Coût total des caractéristiques :				�
Jet de caractéristique : 9+CHA/5


FOR :	DEX :	INT :	


EGO :	CON :	PRE :	


PER(9+INT/5) :	


Course (6”) :	Saut hauteur :	


Nage (2”) :	Saut longueur :	


OCV(DEX/3) :	DCV(DEX/3) :	


Niveaux :	


	


	


	


DEX :	SPD :	ECV(EGO/3) :	


Phases : 1 2 3 4 5  6 7 8 9 10 11 12


PD/rPD :	ED/rED :	


END :	STUN :	BODY :	


Portée	0-4	5-8	9-16	17-32	33-64	65-128


Rmod	0	-2	-4	-6	-8	-10





Expérience	Exp. dépensée	Coût total


			�
Désavantages :			


		


		


		


		


		


		


		


		


		


		


		


		


		


		


		


		


		�
�
Manoeuvres de combat :


Type	Phase	OCV	DCV	Effets


Parade	½	-	+0	stoppe attaque


Tir visé	0	+2	½	+2 pour Rmod


Désarmer	½	-2	+0	FOR contre FOR


Esquive	½	-	+3	contre toutes attaques


Prise	½	-1	-2	prise avec FOR


Coup puissant	½	+0	-5	x1½ FOR av pushing


Charge	½	-2	-2	FOR/2+v/5


Charge puissante	½	-v/5	-3	FOR+v/3


Tir appuyé	1	+1	+0	


Attaque	½	+0	+0	
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Coût	Compétence	Jet


	Connaissance pays natal		


	Conversation		


	Filature		


	Furtivité		


	Grimper		


	Langue natale		


	Profession :		


	Trouver/cacher objet		
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Coût	Compétence	Jet


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


			


Coût total des compétences :			�
�
	3d6	Loc.	StunX	Nstun	BodyX	CV	Armure





	3-5	Tête	x5	x2	x2	-8	


	6	Mains	x1	x½	x½	-6	


	7-8	Bras	x2	x½	x½	-5	


	9	Épaules	x3	x1	x1	-5	


	10-11	Poitrine	x3	x1	x1	-3	


	12	Abdomen	x4	x1½	x1	-7	


	13	Pts vitaux	x4	x1½	x2	-8	


	14	Cuisses	x2	x1	x1	-4	


	15-16	Mollets	x2	x½	x½	-6	


17-18	Pieds	x1	x½	x½	-8	�
Arme	OCV	Rmod	Dmg	StunX	FOR	Notes
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