Pendragon
Joueur


Personnage créé le


Données Personnelles


Nom

Pays


Culture


Religion


Nom du Père


Classe du Père


Rang d'aînesse


Suzerain


Classe Actuelle


Lieu de Résidence


Âge .......... Année de naissance


Traits de Personnalité


Bonus Chevaleresque [] [Total=80+]


Bonus Religieux [traits soulignés à 16 ou+]


Type de Bonus



 ChasteCJ
/
PLuxurieux 


 ÉnergétiquePJ
/
Paresseux 


 IndulgentC
/
Rancunier 


 GénéreuxPW
/
Egoïste 


 SincèreP
/
Trompeur 


 JusteJ
/
Arbitraire 


 MiséricordieuxC
/
Cruel 


 ModesteC
/
PWFier 


 Pieux
/
WPragmatique 


 RéfléchiJ
/
WImpulsif 


 SobreCJ
/
WComplaisant 


 Confiant
/
Méfiant 


 Valeureux
/
Couard 

Trait Dirigé
+

Trait Dirigé
+


Trait Dirigé
+


Passions


Loyauté (PenDragon)

Loyauté (Seigneur) †

Amour (Famille)

Hospitalité

Honneur †

Haine (                             )

Amour (                            )


















Caractéristiques


TAI
(=Chute)
DEX
(Mod. Armure :        )
FOR


CON
(=Blessure Majeure)
APP


Dégâts ((TAI+FOR)/6)
d6

Récupération ((FOR+CON)/10)
PdV/Sem
Mouvement 

[En Armure] ((FOR+DEX)/10)

[Sans Armure] (Mouv. +2)


Points de Vie (TAI+CON)


Inconscience (PdV/4)


Signes Distinctifs


Compétences


Canotage

Chant

Chasse

Chirurgie

Composition

Connaissance des Fées

Connaissance des Gens

Courtoisie (

Danse (

Éloquence (

Fauconnerie

Gestion

Héraldique (

Industrie


Intrigue

Jeu

Jouer (                          )

Jouer (                          )

Lecture (                       )

Lecture (                       )

Natation

Premiers Soins †

Reconnaître (

Religion (                      )

Romance (

Séduction (

Tournois

Vigilance








(  = Bonus de Gloire/1000 applicable.

† = Compétences chevaleresques.



Gloire

Gloire de cette partie   

[image: image1.wmf]
Description du Blason


Points de Vie actuels 


PdV max
Inconscience


Armure+Bouclier


Chirurgie nécessaire 
Blessures :

Compétences de Combat


Bataille †

Équitation †

Compétences d'Armes


Épée †

Lance †

Lance de Fantassin

Dague

Hache (1M)

Masse


Épée (2M)












Score en Joute


Victoires............Défaites


Challenges gagnés......perdus


King Arthur
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