LA TERRE CREUSE

Nom:
Gunther Von Wittenhag
Lieu de naissance:  Wittenhag- Protektorat de Bourgogne (Burgondie)

Origine Sociale: Noble

Statut: Harli- Capitaine de Cavalerie des Gardes Ukrainiennes
Age: 
38 ans


Sexe: Masculin


Croyance: superstitieux


Nature: 
Juste


Comportement: Réservé, taciturne, déterminé, courageux.

	PHYSIQUE                       14

Force:                                15

Constitution                       14

Taille                                 15

Dextérité:                           13 


	ESPRIT                  12

Intelligence:            13

Pouvoir:                   09

Charisme                 13 Energie:                   09
	Tête:

Torse:

Abdomen:

Bras Droit

Bras Gauche

Jambe Droite

Jambe Gauche    

Global
	Pt Vie

__5_____6_____5_____4_____4_____5_____5__

15
	Armure

___6______6______1______1______1______1______1___

5
	Description

	Blessure Grave:          07

Bonus aux dommage: +3 Mouvement: 7.5 m/round
	Santé Mentale:     45%

Jet d’idée:            65%

Jet de chance:      45%
	
	
	
	


COMPETENCES:








	Acrobatie (10%)                      

Administration Impériale (10%)

Alchimie (0%)

Art & Artisanat (05 %)

Athlétisme (15 %)

Bibliothèque (00 %)

Bricolage (10 %)

Chercher (20 %)

Commander (15%)

Commerce & Négociation (20 %)

Conduite d’attelage (20 %)

Connaissance de la nature (10%)

Culture générale (20 %)

Débrouillardise (10 %)

Déguisement (10 %)

Dressage (15%)

Discrétion (15 %)

Équitation (20 %)

Esquiver (25 %)

Filouterie (10%)

Histoire & Géographie (15%)

Histoire & Géographie //  (00%)

Héraldique (00)
	_________________30%_____________30%_____________30%_________________70%40%

____________   20%
	Langue  _Germain      (80%)

Langue __Frank__       (00%)

Langue __Ukrainien    (00%)

Lire/ecrire _Gothique  (00%)

Lire/ecrire__Caroline (00%) Lire/ecrire _________ (00%)

Médecine (0%)

Navigation (0%)

Occultisme (0%)

Orientation (15%)

Persuasion (15 %)

Piloter Dirigeable(00%)

Premiers soins (30 %)

Renseignements (00 %)

Sabotage (05 %)

Sagacité (20 %)

Séduction (20%)

Science (0%)

Serrurerie (15 %)

Survie (10 %)

Torturer (10%)

Usages ( 10%)


	__80%_40%_

20%_

30%_

30%_________________________________________ 15%________________________________ ____ 30%
	Compétences de combat

Art de la Guerre (00)

Bagarre (40%)

Lutte (20%)

Armes de Mêlée (25%)

Armes d'hast (20%)

Armes de jet (20%)

Armes de poing 20%. 

Armes d’épaule 15%.
	__20%_________25%____85%_

_______ _ 50%

_ 60%

__30%


COMBAT:













	Nom
	Attaque
	Parade
	Dommages
	Fréquence
	Distance
	Munitions
	Notes
	
	Armure globale: PA/ 5
Corset de métal noirci sur pourpoint de cuir rouge.

Casque noirci

	Espadon 
	85%
	85%
	2D6+3
	Epée bâtarde (1D6+3) si utiliser à  1 main
	
	

	Poignard
	85%
	85%
	1D3+3
	Lancé à 20 m 50%
	
	

	Arc Long
	50%
	-
	1D6+2
	1 c/r
	50-150m
	12 flèches
	
	
	

	Pistolet à rouet
	60%
	-
	1D6+2
	1c/1D6+2 r
	15 m
	20
	
	
	


Equipement:Costume sombre et rouge de cavalier avec bottes et gants, corset de métal noirci sous pourpoint de cuir rouge,  casque, cape grise, espadon a une main et demi ,dague de chasse, 2 pistolets d’ arçon avec munitions pour 10 coups chacun, arc long et carquois 12 flèches, destrier, sac et nécessaire de voyage, 8 Thalers argent. Ausweiss.

	Histoire de Gunther Von Wittenhag: 

Harli d’origine Burgonde, capitaine de cavalerie des gardes ukrainienne, Gunther est grand aux cheveux gris a l air sévère et l’ allure austère au visage marqué par une profonde balafre.  Il porte le costume écarlate et noir des gardes ukrainiennes et ne se sépare jamais de son espadon à une main et demi qui est tout ce qui lui reste de sa famille.  

Il est issu d'une vieille famille Burgonde des environs de Zurich dont le père, le baron Heinrich Von Wittenhag,  a été exécuté par la Sainte Vehme pour trahison envers l'Ordre Noir il y a 23 ans en 975 (en réalité, il a été la victime du dignitaire de la Sainte Vehme, Carl Von Wachmeister, jaloux de ne pouvoir conquérir le corps et le cœur de la Baronne Von Wittenhag).  Celle-ci se suicida par désespoir, laissant Gunther à son oncle, Hans Ban Ulmrich, lieutenant général des gardes ukrainiennes.  Le domaine familial fut confisqué par l' Empereur et le nom des Von Wittenhag marqué du sceau de l'infamie.  Gunther fut éduqué dans une atmosphère martiale dans le souvenir de sa famille et la volonté de reconquérir l 'honneur perdu de son nom et venger la mémoire de ses parents.  Vétéran des luttes en Ukraine contre le Soleil Levant, il assista impuissant à la dégradation de son oncle et à son mystérieux décès (on dit qu'il fut en réalité empoisonné par la Sainte Vehme sur ordre de l'Empereur) à la suite du premier raid victorieux des dirigeables du Soleil Levant sur Kiev en 997. Cet événement fini de le convaincre que l'Ordre Noir devait par tous les moyens payer pour ses crimes et  le Reich être détruit.  Entraîné par les événements,  il continua néanmoins à combattre sur le front de l'Est ne sachant comment faire pour se dresser contre le régime de l'Ordre Noir.

Capturé par le Soleil Levant lors des accrochages le long de la Neisse pendant une contre attaque au printemps 998, ses sentiments anti-Reich furent remarqués par les services d'espionnage du Shogun qui lui proposèrent de retourner au cœur du Reich pour faciliter les raids nippon au cœur de l'Empire de l'Ordre Noir.  Sa première mission est de renseigner un dirigeable nippons de reconnaissance sur les forces du Margrave de Bohême à Prague.  Il est supposé rencontrer son contact la nuit du nouvel an au cœur de l'ancien cimetière juden à Prague. L'échange de phrases suivantes devrait permettre l'identification réciproque: " Le vent de l'Est apporte le froid ce soir" (Gunther)…" mais après l'hiver, les cerisiers fleurissent avec le retour du printemps".

Désabusé, déterminé et taciturne Gunther a accepté sa mission sans pour autant faire confiance aux nippons mais il y voit un moyen d 'accomplir une partie de sa vengeance et de retourner dans le cœur du Reich pour retrouver Carl Von Wachmeister et le tuer pour lui faire payer son crime.  Il reste gouverné par un profond sens de la justice et de l'honneur et se sent soulagé d'avoir enfin décidé d'agir contre le Reich.  Malgré sa haine contre le Reich, Gunther reste profondément croyant dans le dogme de la Terre Creuse et croit au surnaturel.

Afin de rendre son voyage à Prague anodin, il passe par Neisse pour officiellement saluer un ancien compagnon d 'arme de son oncle,  le Baron Von Neisse, vétéran des guerres franques contre les esclaves qui doit  marier son fils à une dame de compagnie de la Comtesse de Bohème.

Il accompagne depuis le bourg de Krakow, 3 autres voyageurs qui vont aussi à Neisse afin de leur apporter protection mais surtout pour renforcer sa couverture.

- Heinrich Kläbss:  jeune lettré assermenté, originaire du Reich, collecteur d'impôt pour le Margrave de Bohême, qui rentre à Prague après sa tournée d'inspection sur les marches de l'Est.  Il semble calme et rêveur mais surtout peu habitué aux voyages.

- Alexei Gourdiaev:  Franc bourgeois Ukrainien d'une quarantaine d'années, marchand et négociant de fourrures à Kiev, qui va livrer un chariot de fourrure sur les marchés de l'Ouest pour l'hiver mais que Gunther suspecte de faire de la contrebande.  Son air jovial et son humanité (il a donné son repas à un trälar faible qui peinait à faire passer leur bac sur la rivière gelée de Krakow lors de leur départ il y a quelques jours) le rendent malgré tout sympathique.

- Lucrecia Gucci:  Séduisante affranchie et saltimbanque Lombarde qui s'est jointe au groupe de voyageur pour atteindre Prague et continuer sur Londonstadt.  Jongleuse de couteaux, diseuse de bonne aventure et courtisane, sa beauté met Gunther mal à l'aise, car elle semble être une enjôleuse experte dans l'art de la séduction et être beaucoup plus intelligente qu'elle n'y paraît. 


Tableau des localisations


Notes
	Mêlée
	Localisation
	Missile
	
	

	01-04
	Jambe D
	01-03
	
	

	05-08
	Jambe G
	04-06
	
	

	09-11
	Abdomen
	07-10
	
	

	12
	Torse
	11-15
	
	

	13-15
	Bras D
	16-17
	
	

	16-18
	Bras G
	18-19
	
	

	19-20
	Tête
	20
	
	


LA TERRE CREUSE

Nom:Heinrich Kläbss

Lieu de naissance:   Danzig- Territoire du Reich

Origine Sociale: 
Homme libre
Statut: Lettré Assermenté du Vril, Percepteur d'impôt pour le Margrave de Bohême
Age:  28 ans


Sexe: 
masculin

Croyance: hérétique 

Nature: 
innovateur

Comportement: 
doux, rêveur, introspectif, n'aime pas les contacts physiques.

	PHYSIQUE                    10

Force:                               09       

Constitution                     10   

Taille                               12

Dextérité:                         10


	ESPRIT               15              

Intelligence:          16          

Pouvoir:                 16      

Charisme               11  Energie:                 16
	Tête:

Torse:

Abdomen:

Bras Droit

Bras Gauche

Jambe Droite

Jambe Gauche    

Global
	Pt Vie

4

5

4

3

3

4

4

11
	Armure

0

0

0

0
0
0
0

0
	Description

	Blessure Grave:          5

Bonus aux dommage:  -Mouvement:         5 m/round
	Santé Mentale:    80%

Jet d’idée:            80%

Jet de chance:      80%
	
	
	
	



COMPETENCES:








	Acrobatie (10%)                      

Administration Impériale (10%)

Alchimie (0%)

Art & Artisanat (05 %)

Athlétisme (15 %)

Bibliothèque (00 %)

Bricolage (10 %)

Chercher (20 %)

Commander (15%)

Commerce & Négociation (20 %)

Conduite d’attelage (20 %)

Connaissance de la nature (10%)

Culture générale (20 %)

Débrouillardise (10 %)

Déguisement (10 %)

Dressage (15%)

Discrétion (15 %)

Équitation (20 %)

Esquiver (25 %)

Filouterie (10%)

Histoire & Géographie (15%)

Histoire & Géographie //  (00%)

Héraldique (00)
	____60%
20%

_______

40%

____30%
________________50%
____________20%
________

____50%

20%

20%
	Langue  Germain        (80%)

Langue   Ukrainien      (00%)

Langue    Scannien      (00%)

Langues  Polonais       (00%)

Lire/ecrire  Caroline   (00%) Lire/ecrire   Gothique  (00%)

Médecine (0%)

Navigation (0%)

Occultisme (0%)

Orientation (15%)

Persuasion (15 %)

Piloter Dirigeable(00%)

Premiers soins (30 %)

Renseignements (00 %)

Sabotage (05 %)

Sagacité (20 %)

Séduction (20%)

Science (0%)

Serrurerie (15 %)

Survie (10 %)

Torturer (10%)

Usages ( 10%)


	__80%_30%__30%_10%__50%__40%__10%_______40%_______30%______________________35%_

____

20%_________________20%__
	Compétences de combat

Art de la Guerre (00)

Bagarre (40%)

Lutte (20%)

Armes de Mêlée (25%)

Armes d'hast (20%)

Armes de jet (20%)

Armes de poing 20%. 

Armes d’épaule 15%.
	________________________________________________________


COMBAT:













	Nom
	Attaque
	Parade
	Dommage
	Fréquence
	Distance
	Munitions
	Notes
	
	Armure globale: PA/ 00
Robe de lin noir et blanche.  Gilet de laine brune et capeline grise.

	Dague à rouelle
	25%
	25%
	1D3+1
	
	
	
	
	
	

	Pistolet à Rouet
	20%
	
	1D6+2
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Equipement:

Livre de compte, écritoire, mulet, grimoire, Dague à rouelle, Pistolet à rouet avec munitions pour 10 coups, Ausweiss et sceau des services administratif du Margrave de Bohême

Tableau des localisations


Notes
	Mêlée
	Localisation
	Missile
	
	

	01-04
	Jambe D
	01-03
	
	

	05-08
	Jambe G
	04-06
	
	

	09-11
	Abdomen
	07-10
	
	

	12
	Torse
	11-15
	
	

	13-15
	Bras D
	16-17
	
	

	16-18
	Bras G
	18-19
	
	

	19-20
	Tête
	20
	
	


	Histoire d'Heinrich Kläbss:

Issue d'une famille d'homme libre de Danzig, il revient d' une tournée d 'inspection des comptes des récoltes de blés à Riga et Krakow pour le Margrave de Bohême, le Comte Jan Amos Komensky.  

Rêveur et solitaire, il est de carrure chétive et très soignée.  Son crane, rasé de près pour faire ressortir le sceau de conditionnement du Vril sur son front (Svastika), et sa mauvaise dentition ne lui donnent pas une apparence des plus attractives.  Introverti, il parle peu mais avec des termes précis et concis et parait parfois perdus dans ses pensées ce qui peut lui donner une image rébarbative auprès de son entourage. La véritable personnalité d'Heinrich est en réalité tout autre.  Passionné par la connaissance et la recherche, il est un théoricien curieux et innovateur au fort esprit critique et analytique. Ce tempérament l'a entraîné naturellement sur la voie de l'hérésie et la contestation philosophique et intellectuelle du dogme communément admis.

Ayant passé les examens des loges lumineuses du Vril avec succès, il fit des brillantes études à la Loge de Zurich.  Son esprit critique fut remarqué lorsqu'il questionna son professeur, Maître Godeschale de Frankie, sur certaines des incohérences historiques de la chronologie officielle et la nature du soleil et de la lune .  Ce dernier lui conseilla de garder ses idées pour lui et lui procura discrètement quelques noms d'ouvrages dans la bibliothèque pour explorer ses hypothèses.  Malheureusement, son activité paru suspecte à certains de ses camarades jaloux de son zèle de savoir. Il fut dénoncé au conseil de discipline des maîtres astrologues et subit un interrogatoire pour juger de son orthodoxie.  Il parvint à cacher son hérésie, fut acquitté mais garda néanmoins la trace infamante du soupçon.  La loge lui refusa l'accès aux savoirs universitaires du Vril l'année suivante mais grâce à l'intervention discrète de Maître Godeschale il put continuer à fréquenter la Loge Lumineuse de Zurich sur les bancs de l'école moins prestigieuse des Lettrés Assermentés du Vril.

Il réussi sans difficultés les concours et continua d'acquérir des savoirs interdits dans les domaines alchimiques, occultes et historiques avec l'aide discrète de Maître Godeschale.  Cette fructueuse collaboration pris fin malheureusement, il y a 8 ans lorsque celui ci dû quitter la loge où il était soupçonné à son tour d'hérésie et de magie noire pour partir travailler pour le puissant margrave de bohême.  Heinrich et son tuteur gardèrent un contact épistolaire pendant 5 ans. Maître Godeschale lui expliqua qu'il était sur le point de faire d'importantes découvertes sur la vérité de la Mort Silencieuse et la création de l'Ordre de Noir.  Selon ce dernier, la réalité est tout autre que celle enseignée: le Premier et ses collaborateurs de l'Ordre Noir étaient sur le point de perdre une guerre mondiale lorsqu'ils ont déclenché la Mort Silencieuse.  Cette décision a ravagé un monde et une civilisation qui était alors beaucoup plus avancée que maintenant.  Depuis près de 1000 ans, le Reich et l'Ordre Noir ont  refait l'histoire et perpétue un dogme obscurantiste grâce à un régime totalitaire pour continuer à gouverner.

Grâce à l'appui de Godeschale, après l'obtention de son diplôme en 996, il parvint à obtenir un poste au sein de l'administration du Margrave de Bohême.  Il fut affecté à l'administration fiscale des marches de l'Est à Krakow.  Il utilisa cette affectation peu reluisante pour approfondir ses recherches sur les premiers siècles de la création du Reich et pu récupérer un ouvrage interdit auprès d'un contrebandier, il y a quelques mois en détournant 50 Thalers or des services fiscaux du Margrave par un habile jeu d'écritures.  Il profita aussi de son affectation pour accroître ses connaissances en récits occultes folkloriques particulièrement vivaces dans cette région.

L'ouvrage, acquis illégalement, est un petit carnet à la couverture usée de cuir brun qui est écrit en un polonais archaïque quasiment illisible  il y a 500 ans par une personne s'identifiant comme le "dernier scientifique slave libre de Varsaw".  Il corrobore les hypothèses de Godeschale sur la mort silencieuse et le conflit entre l'empire du Premier et un puissant Etat au-delà des océans à l'ouest qui était sur le point de remporter la victoire quand il fut détruit par une arme issue d'une découverte scientifique inimaginable qui plongea le monde dans le chaos.  Des passages relatent la destruction d'une civilisation beaucoup plus développée techniquement et humainement, avec des cortèges de terreurs et de massacres perpétrés contre des minorités accusées de tous les maux: judens, scientifiques, soviets, slaves, opposants...  Convaincu d avoir fait une découverte capitale Heinrich a décidé de rejoindre son maître à Prague avec qui il n'a plus de contact depuis le début de l'année pour le lui  faire part.  Il est conscient que la possession de cet ouvrage le rend passible du bûcher.  Ne sachant plus quoi et qui croire, il doute maintenant de tout, au niveau religieux, scientifique ou occulte et pense que tout est possible.

Il a quitté Krakow il y a quelques jours et s'est joint  par soucis de sécurité à un groupe de 3 voyageurs partant vers l'Ouest en passant par le Burg de Neisse et Prague.

Gunther Von Wittenhag: un harli capitaine de cavalerie des gardes ukrainiennes originaire de la région de Zurich. Agé et usé qui revient du front de l'Est.  Taciturne et visiblement expérimenté, il va rendre visite au Baron de Neisse pour célébrer le mariage de son fils à une dame de compagnie de la Comtesse de Bohême.  Heinrich se rappelle que le nom des Wittenhag a été marqué par le sceau de l infamie lorsque la famille a été executée et ses biens confisqués par la Sainte Vehme et l 'Empereur il y a une trentaine d'années pour trahison contre l'Ordre Noir.  Il se demande quel est le lien de parenté de ce harli avec les Wittenhag de Zurich.

- Alexei Gourdiaev:  Franc bourgeois Ukrainien d'une quarantaine d'années, marchand et négociant de fourrure à Kiev, qui va livrer un chariot de fourrure sur les marchés de l'ouest pour l'hiver .  Jovial et bon vivant, il rend Heinrich mal à l'aise.

-Lucrecia Gucci:  Séduisante affranchie et saltimbanque Lombarde qui s'est jointe au groupe de voyageur pour atteindre Prague et continuer sur Londonstadt.  Jongleuse de couteaux, diseuse de bonne aventure et courtisane, elle est très séduisante mais semble peu intéressée par Heinrich.




LA TERRE CREUSE

Nom: Alexeï Gourdaiev

Lieu de naissance:   Kiev- Marches d'Ukraine.

Origine Sociale: 
Franc-Bourgeois
Statut: Marchand de  fourrure 
Age: 40 ans


Sexe: 
masculin

Croyance: Terre à terre

Nature: 
idéaliste, justicier

Comportement:jovial, extraverti, empathique, déterminé et prudent.

	PHYSIQUE                    12

Force:                               13       

Constitution                     12  

Taille                               13

Dextérité:                         12


	ESPRIT               12              

Intelligence:          13          

Pouvoir:                 09      

Charisme               13  Energie:                 13
	Tête:

Torse:

Abdomen:

Bras Droit

Bras Gauche

Jambe Droite

Jambe Gauche    

Global
	Pt Vie

5

6

5

4

4

5

5
12
	Armure

1

1

1

1

1

1

1
1
	Description

	Blessure Grave:          5

Bonus aux dommage:  +1

Mouvement:         6 m/round
	Santé Mentale:    45%

Jet d’idée:            65%

Jet de chance:      45%
	
	
	
	



COMPETENCES:








	Acrobatie (10%)                      

Administration Impériale (10%)

Alchimie (0%)

Art & Artisanat (05 %)

Athlétisme (15 %)

Bibliothèque (00 %)

Bricolage (10 %)

Chercher (20 %)

Commander (15%)

Commerce & Négociation (20 %)

Conduite d’attelage (20 %)

Connaissance de la nature (10%)

Culture générale (20 %)

Débrouillardise (10 %)

Déguisement (10 %)

Dressage (15%)

Discrétion (15 %)

Équitation (20 %)

Esquiver (25 %)

Filouterie (10%)

Histoire & Géographie (15%)

Histoire & Géographie //  (00%)

Héraldique (00)
	20

20

40

50

40

15

40

30

35

30

30

25

10
	Langue Ukrainien (80%)

Langue Germain (00%)

Langue Polonais (00%)

Langues (00%)

Lire/ecrire  Caroline   (00%) Lire/ecrire     (00%)

Médecine (0%)

Navigation (0%)

Occultisme (0%)

Orientation (15%)

Persuasion (15 %)

Piloter Dirigeable(00%)

Premiers soins (30 %)

Renseignements (00 %)

Sabotage (05 %)

Sagacité (20 %)

Séduction (20%)

Science (0%)

Serrurerie (15 %)

Survie (10 %)

Torturer (10%)

Usages ( 10%)


	80

50

20

20

25

25

10

40

30

40
	Compétences de combat

Art de la Guerre (00)

Bagarre (40%)

Lutte (20%)

Armes de Mêlée (25%)

Armes d'hast (20%)

Armes de jet (20%)

Armes de poing 20%. 

Armes d’épaule 15%.
	50

35

45

30




COMBAT:













	Nom
	Attaque
	Parade
	Dommage
	Fréquence
	Distance
	Munitions
	Notes
	
	Armure globale: PA/  1

Vêtements de velours bruns et vert. Manteau et coiffe de fourrure, bottes en cuirs.

	Epée courte
	50%
	50%
	1D6+1
	-
	-
	
	
	
	

	Poignard langue de bœuf
	50%
	50%
	1D3+2
	
	
	
	
	
	

	Couleuvrine
	45%
	-
	1D10
	1D6+2 rounds
	15M
	10 coups
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Equipement: Vêtements de velours bruns et vert. Manteau et coiffe de fourrure, bottes en cuirs. Chariot de fourrures avec 1 cheval (valeur 30 thalers or) , Ausweiss et passe hanséatique d'exportation sur le territoire de l'impérium, épée courte, poignard langue de bœuf, couleuvrine avec munitions pour 10 coups. Bagages pour nécessaires de voyage (couverture, cuisine, corde, outils etc.), bourse 25 Thalers d'argent, demi plume de mésange bleue accrochée au bonnet de fourrure.
	Histoire d'Alexei Gourdaiev:

Fils d'un riche négociant en fourrure de Kiev, Alexei est un homme brun barbus au teint mat et à l'air jovial et curieux.  De taille moyenne, il est vêtu d'un joli vêtement de velours marrons et vert qu'il recouvre pour l'hiver d'un lourd manteau de fourrure noire (ours) et d'un gros bonnet sur lequel se dresse fièrement une demi plume de mésange bleue.

Marchand de fourrures de Kiev, il mène en réalité des opérations de contrebandes entre les Balkans, l'Ukraine et le Reich (essentiellement des épices, de l'or et des armes).  Dégoûté par le système du Reich et l'esclavagisme qu'il encourage, Alexei participe à un réseau anti-esclavagiste, (spartakia) qui s'occupe de faire fuir les esclaves vers les marches de l'Est en conflit avec l'Empire du Soleil Levant ou la présence du Reich est moins forte.

Il procure aux esclaves en fuite un logement et un transport le long de la Vistule pour rejoindre la mer noire.  Contacté par son ami Sergueï Milikov, lettré assermenté à Kiev, il y a deux mois, qui jusqu'alors le mettait en contact avec les esclaves échappés, il fut chargé d'une mission nouvelle qu'il finit par accepter.  Depuis 10 ans, la filière de Spartakia connaît de fortes difficultés pour faire passer les esclaves en fuite de Frankie et de Burgondie à l'Est par le cœur du Reich et le Territoire Praguois.  Directement sous la tutelle du Margrave de Bohème, ce point névralgique reste le talon d'Achille de la filière où de nombreux esclaves en fuite ont été arrêtés et crucifiés pour l'exemple.  Sergueï a informé Alexei que la direction de Spartakia dont l'identité reste secrète pour des raisons de sécurité, a décidé de fournir à la cellule de Prague un important stock d'armes (30 couleuvrines avec munitions et poudre + 30 épées courtes) afin de pouvoir se défendre contre les forces du Margrave et la Sainte Vehme.  Alexei est chargé d'apporter à Prague cette cargaison sous couvert d'un chargement de fourrures et de la remettre à son contact à l 'Auberge du Corbeau Noir à Prague pendant les soirées entre Noël et la nuit du Nouvel an.  Il pourra identifier celui/celle-ci grâce au port d'une demi-plume de mésange bleue sur son vêtement 

Alexei a quitté Kiev depuis un mois et à réussi à passer les différents contrôles.  Devant l'insistance des services de douanes de Krakow (Cracovie), il a décidé de quitter la ville précipitamment en se joignant à un groupe de voyageurs se dirigeant en Bohême.  Alexei cache derrière son apparente bonhomie, une forte détermination et un esprit pragmatique qui lui permettent de surmonter sa nervosité et les dangers de sa mission.  Le groupe de voyageurs comprend les personnages suivants, qu'Alexei essaye de mieux de connaître afin de renforcer sa couverture:

Gunther Von Wittenhag: Harli, capitaine des gardes ukrainiennes, originaire de Burgondie, il a la quarantaine et l'air sévère et part à l'Ouest pour raison familiale.  Son statut et son impressionnante espadon sont un gage de sécurité contre les bandits et les contrôles officiels jusqu'à Prague.  Rencontré à Krakow dans une auberge, il s'est proposé volontairement d'accompagner Alexei et de protéger son chargement jusqu'à Prague puisque cette ville est sur son chemin.  Alexei a accepté car l'occasion était trop bonne.  Depuis quelques jours de voyage ensemble, son opinion à priori négatif vis à vis du Harli s'est amélioré car il semble caché derrière son aspect taciturne une profonde humanité.

Heinrich Kläbs: Jeune lettré assermenté né à Danzig, il est au service du Margrave de Bohême.  Collecteur d'impôt sur les marches de l'Est, sa silhouette de grand échalas et son air rêveur l'ont fait passer comme facilement dupable auprès d'Alexei.  Par ailleurs, voyager avec des fonctionnaires de son ennemis lui semble être l'un des meilleurs des saufs conduits.  Afin de préserver sa couverture Alexei entretient un rapport jovial avec ce dernier avec plus ou moins de succès compte tenus du manque de sociabilité de son interlocuteur.

Lucrecia Gucci:  Séduisante affranchie et saltimbanque Lombarde qui s'est jointe au groupe de voyageurs à Krakow pour atteindre Prague et continuer sur Londonstadt.  Alors qu'Alexei était sur le point d'être contrôlé par une patrouille douanière, Lucrécia a occupé le capitaine du corps de garde par un tour de jonglage ce qui permit à Alexei de sortir du bourg sans contrôle.  Elle rejoignit alors Alexei quelques mètres plus loin pour lui demander de joindre la petite caravane jusqu'à Prague, celle-ci lui assurant une relative protection lors de son passage à travers les terres noires de Sibérie.  Bien qu'Alexei soit très suspicieux à son égard, il ne put refuser craignant que celle-ci ne provoque une esclandre.  Elle s'est relevée être de bonne compagnie, avec un très bon sens de l'humour et de la répartie.  Alexei a aussi remarqué qu'elle à plusieurs reprises détournées les questions de leurs compagnons de voyages lorsque celle-ci devenaient trop insistantes sur Alexei, elle-même ou la nature du commerce d'Alexei.
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LA TERRE CREUSE

Nom:
Lucrecia Gucci

Lieu de naissance:   Cité Franche de Venise- Marches de Lombardie

Origine Sociale: 
 Affranchie
Statut: Saltimbanque-Courtisane
Age:
23 ans


Sexe: 
féminin


Croyance: superstitieuse

Nature: calculatrice

Comportement: séductrice, manipulatrice, déterminée


	PHYSIQUE                    12

Force:                               09       

Constitution                     11  

Taille                               10

Dextérité:                         16


	ESPRIT               14              

Intelligence:          15          

Pouvoir:                 13      

Charisme               15  Energie:                 13
	Tête:

Torse:

Abdomen:

Bras Droit

Bras Gauche

Jambe Droite

Jambe Gauche    

Global
	Pt Vie

4

5

4

3

3

4

4

4
	Armure

1

1

1
	Description

	Blessure Grave:          5

Bonus aux dommage:  -Mouvement:         8 m/round
	Santé Mentale:    65%

Jet d’idée:            75%

Jet de chance:      65%
	
	
	
	



COMPETENCES:








	Acrobatie (10%)                      

Administration Impériale (10%)

Alchimie (0%)

Art & Artisanat (05 %) comédie

Athlétisme (15 %)

Bibliothèque (00 %)

Bricolage (10 %)

Chercher (20 %)

Commander (15%)

Commerce & Négociation (20 %)

Conduite d’attelage (20 %)

Connaissance de la nature (10%)

Culture générale (20 %)

Débrouillardise (10 %)

Déguisement (10 %)

Dressage (15%)

Discrétion (15 %)

Équitation (20 %)

Esquiver (25 %)

Filouterie (10%)

Histoire & Géographie (15%)

Histoire & Géographie //  (00%)

Héraldique (00)
	60%

55%

30%

40%

40%

40%

35%

40%


	Langue  Lombard        (80%)

Langue   Germain       (00%)

Langue    Frank          (00%)

Langues                       (00%)

Lire/ecrireOghamique   00%) 

Lire/ecrire               (00%)

Médecine (0%)

Navigation (0%)

Occultisme (0%)

Orientation (15%)

Persuasion (15 %)

Piloter Dirigeable(00%)

Premiers soins (30 %)

Renseignements (00 %)

Sabotage (05 %)

Sagacité (20 %)

Séduction (20%)

Science (0%)

Serrurerie (15 %)

Survie (10 %)

Torturer (10%)

Usages ( 10%)


	80%

50%

20%

10%

10%

20%

30%

50%

25%

20%

20%
	Compétences de combat

Art de la Guerre (00)

Bagarre (40%)

Lutte (20%)

Armes de Mêlée (25%)

Armes d'hast (20%)

Armes de jet (20%)

Armes de poing 20%. 

Armes d’épaule 15%.
	___________________________50%____________60%______________


COMBAT:













	Nom
	Attaque
	Parade
	Dommage
	Fréquence
	Distance
	Munitions
	Notes
	
	Armure globale: PA/ 1

Corset de cuir rouge sur robe de courisane noir et rouge. Capeline en laine bleue.

	Dague
	50%
	50%
	1D3+1
	2 par round (ambidextre)
	09-18m
	4 dagues
	
	
	

	Dague lancée
	60%
	
	1D3+1
	2 (ambidextre)
	
	
	
	
	

	+poisons:  6 doses Veuve Noire (15/CON ou paralysie pour marge erreur/round) + 4 doses de Miséricorde (15/CON ou mort)
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Equipement: robe de courtisane noire et rouge, manteau et capeline bleue en laine, corset de cuir rouge, sac à dos avec nourriture et filin de 20 m et passe partout, 4 dagues. 10 groschens, Ausweiss, message en oghamique dans le manche d'une dague.
	Histoire:

 Lucrécia Gucci est une jeune et séduisante affranchie lombarde originaire de la Cité Franche de Venise qui pratique le noble métier de saltimbanque-courtisane sur les routes de l'Impérium.

Pétillante et farouche, âgée de 23 ans, elle est une acrobate et jongleuse accomplie.  Batârde d'un noble vénitien et d'une Tralär slave, son père due pour échapper à la sentence de la Sainte Vehme, accepter que son amante soit crucifiée pour relation physique contre nature après avoir payer une lourde amende.  Pris de remords, il réussit à sauver sa fille en la confiant à une troupe de saltimbanque après l'avoir affranchie.  Lucrécia ne connaît pas l'identité de son père et considéra très rapidement la caravane comme sa vrai famille.  

La caravane fut massacrée lors d'un pogrom organisé par la Sainte Vehme à Marseille lorsqu'elle avait 15 ans.  Elle réussi à y échapper in extremis et jura de se venger.  Elle incendia les entrepôts des docks appartenant aux marchands qui avait soutenu le pogrom et parvint à identifier le sous dignitaire de l'antenne de Marseille qui avait commandité l'acte.  Après l'avoir séduit, et une fois dans la chambre de ce dernier elle lui trancha la gorge et s'enfuit par la fenêtre.  Elle fut capturé quelques minutes plus tard par des inconnus cagoulés qui l'assommèrent et la conduisirent dans une bergerie de l'arrière pays où elle fut interrogé pendant 2 mois sur sa vie et les raisons de son acte.   Pensant avoir été capturée par la Sainte Vehme et interrogée avant sa mise à mort, elle décida d'avouer sa haine pour le Reich et sa police totalitaire.  Cet aveu, lui sauva la vie car ses ravisseurs faisaient partis d'une cellule du Groupe Stern qui surveillait ce même dignitaire pour l'assassiner.

Ils lui proposèrent de rejoindre la Résistance du groupe Stern en lui expliquant qu'il faisait partis d'un réseau de lutte sous terrain contre le Reich qui existait depuis des siècles et dont le but était de renverser l'Ordre Noir et ses pouvoirs avec en tête le plus visible: la Sainte Vehme.  Elle accepta  et fut entraîné à des techniques de sabotages et d'assassinat et appris à lire l'alphabet oghamique utilisé pour les messages secrets du Stern.

Elle fut associé à une cellule de coordination et de messagers compte tenu de sa bonne connaissance de la géographie de l'impérium.  Son pseudonyme du Stern est Louisa, et elle travaille directement avec Franz, qui est lettré assermenté à Prague,  Igor qui vit à Kiev en Ukraine, Sven de Londonstadt et reçoit des ordres d'une mystérieuse Gabrielle de Marseille.

Depuis 3 ans, elle passe des messages entre ses différents contacts.  Elle a participé aussi à l'incendie de l'antenne de la Sainte Vehme de DoverStadt en Celtie il y a 2 ans.  Sa présente mission est d'escorter et protéger en secret, un marchand Franc Bourgeois de Kiev, Alexei Gourdaiev, qui transporte une cargaison illégale et inconnue de Lucrécia jusqu'à Prague.  Igor a expliqué à Lucrécia qu'il avait manipulé le marchand et que celui ci ne connaissait pas non plus la nature de sa cargaison.  Arrivée à Prague, Lucrécia doit remettre un message en oghamique à Franz qui lui donnera de nouvelles instructions.  En attendant, elle doit protéger de sa vie si  nécessaire la cargaison d'Alexei, ainsi que ce dernier dans la mesure du possible.

Lucrécia a suivi Alexei depuis Kiev mais a décidé d'intervenir à Krakow en occupant les gardes en les séduisant lorsque ces derniers menaçaient de contrôler le chariot d'Alexei, le marchand remarqua le manège et en profita pour sortir de la ville.  Elle nota aussi que le marchand avait décidé de faire route entre Krakow et Prague avec un harli, capitaine des gardes ukrainienne et un lettré assermenté percepteur d'impôt du Margrave de Bohême pour assurer sa protection.  Craignant que ces derniers ne deviennent trop curieux, elle a décidé de prétexter du coup de pouce de Krakow pour demander à Alexei de joindre le groupe jusqu'à Prague afin d'assurer une meilleure garde de la cargaison.  Officiellement, elle a déclaré au groupe qu'elle se dirigeait à la foire de Londonstadt afin de mieux vivre de son métier.

Elle est très intelligente, pleine d'esprit et de charme, mais peut se révéler  une tueuse froide et calculatrice pour sa cause. 

-Gunther Von Wittenhag: Harli, capitaine des gardes ukrainiennes, originaire de Burgondie, il a la quarantaine et l'air sévère et part à l'Ouest pour raison familiale.  Son statut et son impressionnante espadon sont un gage de sécurité contre les bandits et les contrôles officiels jusqu'à Prague.  Lucrécia l'observe avec discrétion, car il est potentiellement le plus dangereux.  Elle est mal à l'aise car ce dernier ne semble pas abusé par ses charmes alors qu'elle le trouve plutôt séduisant.

-Heinrich Kläbs: Jeune lettré assermenté né à Danzig, il est au service du Margrave de Bohême.  Collecteur d'impôt sur les marches de l'Est, sa silhouette de grand échalas et son air rêveur le rendent peu dangereux aux yeux de Lucrécia.  Elle le trouve inintéressant au possible et sans intérêt. 

- Alexei Gourdiaev:  Franc bourgeois Ukrainien d'une quarantaine d'années, marchand et négociant de fourrure à Kiev, qui va officiellement livrer un chariot de fourrure sur les marchés de l'ouest pour l'hiver .  Jovial et bon vivant,  il semble être un homme habile et plein de sang froid. Selon Igor, il ne connaît pas la nature de sa cargaison mais après des semaines d'observation Lucrécia pense le contraire.  Elle l'a vue par ailleurs venir en aide à un tralär au bac de Krakow et a été touchée par son humanité.  Elle l'aime bien et doit le protéger mais sa cargaison passe avant lui.  Elle ne lui révèlera sa vrai nature qu'en dernière extrémité.  Elle doit tout d'abord gagner sa confiance et calmer ses suspicions envers elle depuis qu'elle a rejoint le groupe au départ de Krakow.
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