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CONNAISSANCE 
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Evaluer un Trésor . . . . . . .

Premiers Soins . . . . . . . . . .
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Mémoriser . . . . . . . . . . . . .
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Connaissance de la Chimie __ , _ ■
Connaissance de la Biologie 
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de la Médecine . . . . . . . . .
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du Monde Ancien . . . . . . .
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Lire/Ecrire 

-"-•

--• 

--• 

--□ 

---□ 

-- □ 

Parier 
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Bonus '

Crédit . . . . . . . . .  . . . . . . . . . -- □ 

Eloquence .............. -- □
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I Blessure majeure 

Sexe Age 

Yeux Cheveux 

Nationalité 

Classe sociale 
Armure 

AFFLICTIONS ET MUTATIONS 

COMPÉTENCES 

ARMES Attaque Dégâts Parade 
Bonus 

NOTES 

PERCEPTION 

Bonus 
Equilibre (10 %) ........

Ecouler (10 %) . . . . . . . . . .

Sentir ..................

Chercher . . .  - - . . . . . . . . . .

Voir (10 %) . . . . . . . . . . . . .

GolÎLer 
Pister 

Jongler 
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MANIPULATION 
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. - -.............. 

Crodwter . . . . . . . . . .  . . . . 

Passt•-Passe . . . . .  . . . . . . . . 

Faire 1111 Piègt' . . . . . . . . . .

raire 1111 Nœ11d ..........

Pilott•r 1111 Ornithopli-rt• . . 
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AGILITÉ 

Bonus 
Grimper (10 %) . ... - - .. -

Eviter - .... - .. -.........

Sauier (JO'¼,) . . . . . . . . . . .

Equitation . . . . . . . . . . . . . .

Nager . . .  - - ............. 

Culbuter . ..............

Diriger une Créature Ailée 

DISCRÉTION 

Bonus 
Embuscade . . . . . . . . . . . . .

Dissimuler .............

Se Cacher ( 10 % ) .......

Mouvement Silendeu1' 
(10 %) .................

Couprr une Bourse . . . . . .
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Jeuifk de personnage Joueur_ __ 
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Test: 1D100 ≤ à compétence ou Caract*5 + modificateur.   
00 = échec
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