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TALENTS
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COMPETENCES
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QPTIONS DE COMBAT (CRUTE | PT D'EFFORT)

ATTAQUE AGRESSIVE ATT/DOM +3 ; DEF PHY/MAG -3 GARDE DEFENSIVE DEF PHY/MAG +3 ; AUTRES ACTIONS -3

ATTAQUE ETQURDISS. DOM. NON LETAUX ; ETQURDI SI BLESS. GRAVE CEDER DU TERRAIN DEF PHY + | PAR METRE (MAX RANG CBT MNUE/ARME) ; ATT -2

ATTAQUE PRECISE ATT -3 ; TOUCHE LA ZONE CIBLEE VISER +2 (1RND) QU +3 (2 RNDS) SUR LA PROCHAINE ATTAQUE




EQUIPEMENT POIDS

DISCIPLINE PRINCIPALE : CERCLE
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DESCRIPTION (AGE, TAILLE, PQIDS. ..) :

APTITUDES ET PARTICULARITES -

PQIDS TOTAL TRANSPORTE :] TABLE DE DIFFICULTE DE
TISSAGE
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6 D10 2 22
7 DI2 10 2
8 206 :2' ;Z
9 D8+D6 3 T
10 DI0+D6 / 2D8 STATUT LEGENDAIRE :] T 28
|1 DIO+D& 15 29
12 2D 10
13 DI12+D 10 TABLE DES Co0TS EN PL
It D20+D% / 2D 12 NIVEAU DE TALENT (8 HEURES DE MEDITATION)
> D20+Dé NovICt COMPAGNON GARDIEN MAITRE ; {
, : : © COMPETENCES
16 D20+D8 RANG CIct C5C8 o-Cl2 CI3-Cl5© s tassaresy O
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30 D20+D 10+D8+2D6 15 98700 159700 258400 ¥18100 - -




GRIMQIRE

DISCIPLINE : TISSAGE : INCANTATI®N : DETERMINATION
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NOTES CONNAISSANCES
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