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DEXTERITE PERCEPTION | ARMEMENT
Arbaléte Wookiee Commandement
Arme Blanche Discrétion
Arme de Jet Dissimulation ARME DE TIR ARME DE CONTACT
Artillerie Blaster Escroquerie Dégats MU Dégéts H \:l
Blaster Investigation Portées g e
Blaster de Véhicule Jeu
Course a Pieds Marchandage ARME DE TIR ARME DE CONTACT
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Grenade Recherche Portées Dyts. Max
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Combat Mains Nues
Escalade - Saut EXPLOSIF EXPLOSIF
Levage Dégats Dégats
SAVOIR Natation Portées Portées
Bureaucratie Résistance
Cultures
Illegalite
Intimidation
Langages PROTECTIONS
Races Extra-terrestres TECHNIQUE |:|
Survie Démolition
Systémes Planétaires Medecine MODELE MODELE

Tactique

Volonte

MECANIQUE
Astrogation

Canons de Vaisseau
Communications
Ecrans de Vaisseau
Equitation

Pilotage de Fonceur
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Répulseurs
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Programmation de Droid
Prog. - Rep. Ordinateur
Réparation de blaster
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FORCE

Controle

Sens
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Déplacement BLESSURES

Points de Personnage

TALENTS SPECIAUX

Sonné (-1D pour un round)

Blessé (-1D)
Blessé Doublement (-2D)
Neutralise

Mortellement Blessé
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SENS & ALTERATION
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IDENTITE DU VAISSEAU

Nom
Engin
Type
PJ /PNJ
Navordinateur
CARACTERISTIQUES
Equipage Soute
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Autonomie Passifs /
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