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FEUILLE DE PERSONNAGE 
N

O
M

      

      

Descriptif    

 Points d’aventure  

  

   

 Butin  

  

   

     

 
                       Moyens 
 
Composantes 

PERCEPTION  ACTION  RESISTANCE 
 

CORPS  Les cinq sens ; tâches de précision, 
d’équilibre. 

Actions physiques, agilité ; surmonter la 
faim, les blessures… 

Résister aux agressions physiques, 
à la maladie. 

CŒUR  Psychologie, 6e sens, empathie. Convaincre, se faire aimer, vouloir ou 
réaliser un miracle, agir instinctivement. 

Protéger par la foi, rester serein, 
se protéger instinctivement. 

ESPRIT  Comprendre, se souvenir ; 
remarquer des indices, un illogisme. 

Analyser, raisonner, se raisonner, 
apprendre, résoudre, inventer. 

Rester logique, sain d’esprit. 

 
Cibles 

NATURE  HUMAIN  ARTIFICIEL  SURNATUREL  

 
Talents 

Arme blanche : 
  - 

+1 Armes à feu +1 Bagarre +1 Histoire des pirates +1 

Langue du navire +1       

        

        

        

        

 
Energie 

PUISSANCE   HEROISME   Gad ou Wanga / équipement 

RAPIDITE   VAUDOU   

PRECISION      

 
Etat – Réserve d’énergie 

POINTS DE VIE               

POINTS DE SOUFFLE               

EQUILIBRE PSYCHIQUE               
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Historique 

 

X -4 -2 0 

Alchimie Acrobatie Agriculture Athlétisme 

Architecture Arme à feu Arme blanche (spécifier) 
Plusieurs possibles 

Apnée 

Artillerie* Art de la guerre Bricolage Bagarre 

Astronomie Charpenterie* Cambriolage Chant 

Cartographie* Connaissance de la Bible Chasse Cuisine* 

Chimie Connaissance de la faune Chirurgie* Dessin 

Comptabilité Connaissance de la flore Comédie Discours 

Connaissance de la côte 
mexicaine 

Connaissance des arts Commandement Discrétion 

Connaissance de la côte 
pacifique 

Connaissance des minéraux Commerce Impassibilité 

Connaissance des côtes 
nord-américaines 

Discipline artistique (spécifier) 
Plusieurs possibles 

Couture Observation* 

Connaissance des côtes 
sud-américaines 

Dressage Déguisement Orientation 

Distillation Equitation Escalade Sculpture sur bois 

Esotérisme Estimation de la qualité des 
armes 

Espionnage Séduction 

Falsification de documents Etiquette Guérilla  

Forge d’armes Histoire Histoires des pirates  

Joaillerie Lire sur les lèvres Langue du navire  

Langue étrangère (spécifier) 

Plusieurs possibles 
Loi Pêche  

Latin et grec Maçonnerie Pistage  

Lire et écrire Mémoire auditive Poésie  

Mathématique Musique (Instrument à spécifier) 

Plusieurs possibles 
Premiers soins*  

Médecine* Natation Survie  

Navigation* Œnologie Tir longue portée  

Prestidigitation Pratiques religieuses 
(une à choix) 

Vol à la tir  

Serrurerie Voilerie*   

__ : talents de pirates           * : talents pour les places d’équipage 


