
Identité civile :
.
.........................................................................................................................................................................

Surnom : 
..........................................................................................................................................................................

- Comité d’Information et de Défense -

CONFIDENTIEL

eJLVPROD 06/23



Nom : ...........................................................................................................

Prénom : ......................................................................................................

Surnom : ......................................................................................................

Âge : .............................................................................................................

Taille : ..............................................    Poids : ............................................

Yeux : ...............................................    Cheveux : ........................................

Description générale : ..................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................

Motivation : 
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................

Affinités :
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................

Alliances :
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
.......................................................
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Attributs

Robustesse :			 Prestesse :			 Ténacité :

Cognition :			 Sensibilité :		 Allure :

Profils

Artiste :				 ......

Aventurier :			 ......

Criminel :				 ......

Homme d’affaires :		 ......

Homme d’église :		 ......

Journaliste :			 ......

Magistrat :				 ......

Médecin :				 ......

Militaire :				 ......

Mondain :				 ......

Mystique :				 ......

Ouvrier :				 ......

Policier :				 ......

Politicien :				 ......

Scientifique :			  ......

Universitaire :			  ......

..................... :			 ......

Passe-temps

18 points Mini 1 Max 6

10 points Mini 0 Max 6

eJLVPROD 06/23Test: Σ 3D6 (+1D6 Chimérique de couleur ≠) + attribut (*2 si pas de profil)+ Profil + Pouvoir > Difficulté
Possibilité de dépenser 1 point de radium pour ajouter 1D6.  Marge = différence résultat / difficulté



Pouvoirs

Nom		 Famille	 Niveau	 Portée	 Durée	 Autre	 Contrainte
............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................

............	 ..............	 ..............	 ..............	 ............	 ..............	 ..................
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Réserve de Radium : ......... / .........

Réserve de Combat : .........

Nombre maximum d’actions par tour : ......

Initiative :						     Attaque :

Défense :						     Action libre :

- Niveaux de Blessure -

Indemne	    Touché		      Gravement   Au seuil de la 
       	 atteint			 mort

- 1D6 - 2D6 -3D6

5 points
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Ressources

	 Type					 Description				 Niveau

Armes
Arme		 Domm.	 Courte / max

Protection
	 Armure		  Protection	

Equipement divers

eJLVPROD 06/23



Célébrité

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

Faits positifs					 Faits négatifs

Notes

eJLVPROD 06/23
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