Fiche de création de campagne

CORE SYSTEM

PROBLEMES

NOMS ET LIEUX

PARAMETRES COMPETENCES

Nombre d'aspects

Nombre de phases

Niveau de compétence max.

Répartition des compétences

Nombre de colonnes

Points de destin initiaux

Nombre de prouesses initiales

Jauges de stress

Cases de stress par défaut

Nombre de conséquences
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