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COMBAT ET ACTION

ARMES DE MELE )
ARMES NATURELLES - 4

INITIATIVE

PROTECTIONS et ARMES DE TIR CAP. OFF. PORTEE




DESCRIPTION
| Age: _— Cheveux :
Yeux : Poids :
Taille : Origine:

EQUIPEMENT

RICHESSES

Sou de cuivre (SC) I:‘
Piece d'argent (PA) I:l
piccedor (PO) [ |

Lettre de change (PO) | |

NOTES

Particularités physiques :
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ARTEFACTS TECHNOLOGIQUES

Nom :

Complexité :

Branche de sorcellerie :

Durée moyenne de réalisation :

Temps de mise en route :

Effet de jeu:

Défaut courant :

Avantages possibles :

Nom::

Complexité :

Branche de sorcellerie :

Durée moyenne de réalisation :

Temps de mise en route :

Effet de jeu:

Défaut courant :

Avantages possibles :
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