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Rendre�vivant

Vous�êtes�une�Sybille�de�la�Terre,�une�
Originelle�aux�courbes�féminines�et�
rocheuses.�Votre�peau�de�granit�ne�craint�
guère�les�outrages�extérieurs�et�vous�ne�
portez�donc�que�le�strict�nécessaire�pour�
évoluer�en�société.�Votre�chevelure�terreuse�
exhale�l'odeur�de�humus�et�de�la�terre�
fraîche.�De�la�mousse�et�des�herbes�
s'accrochent�sur�certaines�parties�de�votre�
corps.�Vos�simples�vêtements�de�cuir�vert�
vous�suffisent.�
Vous�avancez�d'un�pas�lourd�dans�cette�
société�humaine�animée.�On�vous�pense�
lente,�mais�rien�n'est�moins�vrai.�Vous�êtes�
réfléchie�et�prenez�le�temps�dans�vos�
décisions.�
Peut-être�que�dans�cette�Guilde�que�vous�
venez�de�rejoindre�vous�arriverez�à�
comprendre�l'agitation�de�ces�Surfaciens�
et�comment�rendre�vos�traditions�plus�
vivantes.
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Visage�de�pierre�

Vision�des�cavernes�

Cœur�de�pierre�

Poing�diamant

Aisance�élémentaire�(Terre)

Dépendance�élémentaire�(Terre)
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Espoir

Vous�êtes�un�Humain�du�Métal.�À�
l'adolescence,�vous�avez�senti�monter�en�
vous�cette�puissance�élémentaire�décuplant�
votre�affinité�avec�les�métaux.�Vous�en�
avez�donc�fait�votre�métier�en�entrant�dans�
la�garde�de�la�ville�de�Métalia.�
Vous�êtes�de�corpulence�moyenne.�Vos�
origines�sont�inscrites�dans�votre�chevelure�
rousse�et�vos�tâches�de�rousseur�ainsi�que�
votre�peau�pâle.�Vous�êtes�un�Du�Cuivre,�
une�famille�respectable�mais�située�en�bas�
de�l'échelle�sociale.�Pour�progresser,�il�n'y�
avait�que�l'armée.
Mais�ce�jour-là,�vous�n'avez�pas�pu�obéir�
à�cet�ordre�de�cette�inquisitrice�de�la�
Régence.�Impossible�pour�vous�de�détruire�
un�immeuble�entier�pour�la�faute�supposée�
d'un�seul.�Vous�avez�gardé�votre�intégrité�
mais�pas�votre�poste.
Vous�avez�alors�rejoint�une�Guilde.�Vous�y�
avez�placé�vos�espoirs�car,�ici,�personne�ne�
connaît�votre�histoire.�Votre�bagou�et�
votre�sociabilité�vous�font�vite�apprécier.

Galahade�du�Cuivre

Humain�du�Métal
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Défense�impénétrable�

Secret�de�l'acier

Sympathie�surnaturelle�

Critique�amélioré

Nécessaire�de�voyage
Touche�à�tout

Corruptible

Harnois�blanc 2(4) 12 -1(0) Fer
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Épée�longue 3 12 Fer

Port�du�fer

Arme�et�armure�en�fer







Vide

Soif de savoir

Vous êtes un Sans-Visage, un Oracle du 
Vide dont le visage ne représente qu'une 
galaxie. Évidemment, vous cachez votre 
identité grâce à la Magie. Vous simulez 
un maîtrise élémentaire autre grâce à 
votre habilité, votre maîtrise du Vide et de 
la Magie. Votre silhouette demeure par 
ailleurs banale, vous aidant à vous fondre 
dans la masse. Même si vous préférez 
rester seul sous un magnifique ciel étoilé.
Ils ne doivent pas connaître votre 
condition. Ils ne comprendraient pas. En 
effet, dans la société élestrienne, les 
Humains ordinaires et la Régence vous 
craignent. Dans votre lutte contre la 
Corruption, on craint que vous en fassiez 
partie.
Dans cette Guilde que vous venez de 
rejoindre, vous devriez être à l'abri. Enfin, 
pour un moment. Vous les aiderez 
également à lutter contre la Corruption.

Ristélius de l'Étoile 
Oracle du Vide
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Vision cosmique

Colis de colporteur
Vide

Corruptible
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Vêtements de voyage

Passage dans l'Éthérium

Compréhension universelle

Équilibre cosmique

Savoir spatial

Illusion 

Enchantement 

Nécessaire d'écriture
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