
James Bond 007   le jeu de rôle Fiche de PNJ

Michael Bledsow

FOR : 9 DEX : 13 VOL : 9 PER : 9 INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité  (3/14),  Alpinisme  (3/12),  Charisme  (3/12),  Combat  à  Distance  (13/24), 
Combat  au  Corps-à-corps  (8/17),  Conduite  Auto  (13/24),  Crochetage 
Serrures/Coffres  (8/21),  Déguisement  (13/22),  Démolition  (13/22),  Électronique 
(8/17), Furtivité (13/21), Sixième Sens (3/12), Usages Locaux (3/13).
Talents : Premiers Soins.
Taille : 1,81 m Poids : 90 kg
Age : 36 ans Apparence : Bonne
Points de Célébrité : 99 Points de Survie : 3
Vitesse : 2 Endurance : 28 heures
Classe de Dégâts à Mains Nues : B Cap. Charge : 46-70 kg
Cap. Course/Nage : 25 min Armes : Arbalète Moderne

Walther 2000
Heckler & Koch P7 M13

Champs d'Expérience : Droit International.
Faiblesses : Cupidité, Démon de la Vitesse.
Idiosyncrasies : Néant.
Modificateurs  d'Interaction  : Réaction  (0),  Persuasion  (-4),  Séduction  (-1), 
Interrogation (-2), Torture (-1).
Background :  Après  une enfance sans histoire dans le  Pays  de Galles,  Bledsow 
effectua son service militaire. Remarqué pour ses talents de sniper, il lui fut demandé 
de s'engager. N'ayant pas d'inclinaison particulière pour un autre métier, il accepta. 
Turbulent, mais doué, Bledsow parvint au grade de lieutenant.

Il  eut à collaborer pour la première fois avec le M.I.6 lors d'une "délicate" 
affaire d'agent double. Il s'en tira avec un tel brio qu'il fut enrôlé dans les services  
secrets et reçut le matricule 469.

Aucun soupçon (ou presque) ne pesait sur lui lorsqu'il  assassina le sénateur 
Biggs à Las Vegas pour le compte de SPECTRE, et ce malgré une intervention du 
M.I.6.

Nous pensons que c'est sa cupidité qui a poussé Bledsow à cette trahison. En 
effet, une rumeur affirme qu'il demande en paiement de ses contrats des voitures de 
sport  hors  de  prix,  et  il  a  effectivement  été  vu  à  Las  Vegas  au  volant  d'une 
Lamborghini Diablo peu avant l'assassinat du sénateur.


