
JOUEUR: PERSONNAGE: TYPE:
RACE/SEXE: AGE: TAILLE: POIDS: 

DEXTÉRITÉ PERCEPTION VIGUEUR SAVOIR

MÉCANIQUE TECHNIQUE DÉPLACEMENT
SENSIBILITÉ À LA FORCE

POINTS DE FORCE
POINTS DU CÔTÉ OBSCUR
POINTS DE PERSONNAGE

DOMMAGES
SONNÉ
BLESSÉ

NEUTRALIZÉ
MORTELLEMENT BLESSÉ

Talents Spéciaux:

ÉQUIPEMENT

CRÉDITS (Standard)

CRÉDITS (OR)



Background, Description, Objectifs
PRÉSENTATION: 

PERSONNALITÉ: 

OBJECTIFS: 

CITATION(S): 

RELATIONS AVEC LES AUTRES PERSONNAGES:

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                

Notes



VAISSEAU SPACIAL - CHASSEUR

ENGIN ARMES

TYPE

ECHELLE Arc de tir Arc de tir
LONGUEUR Compétence Compétence
COMPÉTENCE Ordinateur de visée Portées Spaciale
ÉQUIPAGE Portées Spatiales Portées Atmosphé.
SOUTE Portées Atmosphé. Rayon de Déflagration

AUTONOMIE Dommages Dommages
PRIX

MUL. HYPER. Arc de tir Arc de tir
NARVORDINA. Compétence Compétence
VIT.SPATIALE Ordinateur de visée Portées Spatiale
VIT.ATMOPH. Portées Spaciales Portées Atmosphé.
COQUE Passifs Portées Atmosphé. Dommages

Détections Dommages DIVERS:
Recherches
Focalis Arc de tirs

ÉCRANS Compétence
COQUE Ordinateur de Visée

Portées Spatiale
Portées Atmosphé.
Dommages

                                  DROÏD                                  

DEXTÉRITÉ PERCEPTION VIGUEUR SAVOIR

MÉCANIQUE TECHNIQUE ÉQUIPEMENTS:



Notes
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