MAGL: I ‘ascension

Nom: Issence:
Concept: (Nature:
(Mentor: Attitude:
[P
Attributs
Physique Social Mental
Oorce #0000 (Charisme #0000Q Perception #0000
Pextérité #0000 Manipulation #0000 Yntelligence #0000
Oigueur #0000Q _Apparence #0000Q _Astuce #0000
[FFA
Capacités
Dalents (Compétences (Connaissances
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 Q0000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 Q0000 00000
Q0000 00000 Q0000
00000 00000 00000
Q0000 00000 00000
00000 00000 00000
Q0000 00000 Q0000
Q0000 00000 Q0000
Q0000 00000 00000
724
Spheres de Magye
Oie Q0000 Prime QOOOQ0Q (orrespondance Q0000
Psyché Q0000 Matiere Q0O0O0O0Q Esprit Q0000
Entropie Q0000 Horce Q0O0O0Q0Q Pemps 00000
7
Historiques
Q0000 Q0000 Q0000
Q0000 Q0000 Q0000
Q0000 Q0000 Q0000
Q0000 Q0000 Q0000
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