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MANCEUVRES DE BAGARRE MANCEUVRES D'ARTS MARTIAUX

ARMEMENT

COMBATS

STATUT MEDICAL ACTUEL

TYPE DE DOMMAGES ECCHYMOSE (EC) CONTUSION (CN) TRAUMATISME (TR)
auantmepepommaces [ [ [ 1 1 [CJCIC 0] O]
n PENALITE -2SR +1DF AUCUNE ACTION
t ETOURDISSEMENT ND -2 ND - 1 ND +2
=) EVANOUISSEMENT —~ ND-3  — ND -1 T ND+1
?
wu TYPE DE DOMMAGES LESION SUP. (LS) BLESSURE (BS) LESION PROF. (LP)
il | quantrepepommaces [ [ 1[I [ ] [ JC 11 I I 1]
PENALITE -2SR +1DF AUCUNE ACTION
ETOURDISSEMENT ~ NORMAL, TAl (VOL) ETOURDISSEMENT AUTO  ETOURDISSEMENT AUTO
EVANOUISSEMENT —~ ND-2  — ND ——  N+2" @

Test d'étourdissement : TAI (VOL) / Niveau de dommages (modifié par le niveau de blessure) pour ne pas perdre la prochaine action.
Test d'évanouissement : TAI (VOL) /Niveau de dommages (modifié par le niveau de blessure) pour ne pas d'évanouir.




ELEMENTS DE SCENARIO

Scénario:

PERSONNAGES NOTES ET AVIS

INDICES LIEUX NOTES ET AVIS

Date, heure et lieu de la prochaine partie:




