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Nom : Nature : Origine :
Joueur : Attitude : Cour:
Chronique : Concept : Agenda:
Mteileits
Pk(sqw. &uﬂd ‘\’\LM'A'
Force #0000 Mamipulation #0000 Perception #0000
Dexiérité *0000 Apparence «0000 Intelligence *+0000
Vigueur #0000 Charisme *0000 Astuce *0000
Capaciles
Talents C/om peteces Comnaissances
Vigilance 00000 Animaux 00000 €nigmes 00000
Athlétisme 00000 Archerie 00000 Gramarye 00000
Bagarre 00000 Commerce 00000 Contes 00000
Esquive 00000 Artisanat 00000 Investigation 00000
€xpression 00000 c€tiquette 00000 Justice 00000
Intimidation 00000 Mélée 00000 Linguistique 00000
€mpathie 00000 Représentation 00000 Médecine 00000
Commandement 00000 €quitation 00000 Occultisme 00000
Passe-passe 00000 Furtivité 00000 Politique 00000
Subterfuge 00000 Survie 00000 Sénéchal 00000
Qoand ages
‘enp;re: H;sl'or;zwf.s Sarhs
Aube 00000 00000
Jour 00000 00000
Crépuscule 00000 00000
Nuit 00000 00000
00000
\slonte Brinves Sante
0000000000 0000000000 Contusion 0
0oo0oo0ono Doooooooon Blessurclégére 1 1
Blessure 10
00000
00000 "ﬂ.‘mﬂe Blessure grave B[]
00000 0000000000 Handicap 20
00000
00000 oooooooogo Infirmité -5 0
00000 Mort 0



