Spycraft

Agence

NOM DU PERSONNAGE CLASSE NIVEAU NIVEAU D’AGENT
NOM DE CODE SECONDE CLASSE LEVEL DEPARTEMENT
SCORE MODIF.
Nom SCORE MoDIF. TEMP TEMP N .
JOUEUR TROISIEME CLASSE NIVEAU NATIONALITE
FORCE AGE SEXE POIDS TAILLE YEUX CHVX
TOTAL ACTUEL TYPE DE DEs TOTAL TYPES DE DEs DEPENSES
DES D’
oexréniTé Action
DOMMAGES LETHAUX
DE BASE
Déﬁ?ﬂs@ =10+] + + [+
CLASSE / ARMURE DEX TAILLE DIVERS MODIF SAG DIVERS
= +
TOTAL CLASSE DEX DIVERS MODIF INT DIVERS
e z . +
= + +
chaniswe Initiative Education
MoDIF. MobIF L RANGS
ToTAL BASE CHARAC. DIVERS. Competeﬂces MAX
(8 Endurance Cuass ? Nom INNE  CHARAC. BONUS RANGS MODIF. DIVERS ERREUR MENACE
= + +
h CONSTITUTI 0 ART ( ) X CHA - + +
N 0 ARTISANAT ( ) INT = + +
Q’ Réflexes - I N o Ao DEX , 2 2
> DEXTERITE
S 0 BLUFF X CHA = + +
((,‘S Vol . o BUREAUCRATIE X CHA = + +
olonte = + + 0 CACHER X DEX* - . .
SAGESSE — — — —
CHUTE DEX* 5
MoDIF. MoDIF o _—
TOTAL BASE CHARAC. DIVERS. o CONCENTRATION X SAG = + +
%) Désarmeé 0 CONTREFAGON X INT = + +
Q = + + — — — —
N i corps 0 CROCHETAGE DEX - + +
(W 0 CRYPTOGRAPHIE INT 5 + +
~ Mé'/ee =| [+ + 0 CULTURES SAG - + +
AN ARMES BLANCHES £
o DEGUISEMENT X CHA = + +
;£ 0 DEMOLITION INT = + +
. o DIPLOMATIE X CHA = + +
BATAILLE RANGEE —
0 DISCRETION X DEX* - + +
/4r/77€ o DRESSAGE CHA = + +
BONUS DEGATS ERREUR MENACE o ECOUTE X SAG _ . .
_---- 2 Freemonae " > = =
0 EMPATHIE X SAG = + +
PORTEE POIDS TYPE TAILLE PROPRIETES SPECIALES — — — —
0 EQUILIBRE X DEX* 5 + +
- -- o ESCALADE x FOR* B N
MUNITIONS ETES COMPTE DES MUNITIONS ® EVATUATION X INT _ . .
L o FOUILLE X INT = + +
MUNITIONS PROPRIETES COMPTE DES MUNITIONS - - — e
H SAG -
00000 00000 00000 00000 o oBBY ( ) e
00000 00000 00000 00000 o INFORMATIQUE 3 G _ . .
o INTIMIDATION X STR/CHA = + +
Arme ° LANGAGE CORPOREL X SAG _ o o
BONUS DEGATS ERREUR MENACE
o LINGUISTIQUE X SAG = + +
--- ° LIRE SUR LES LEVRES N = * *
PORTEE Poips TYPE TAILLE PROPRIETES SPECIALES o MECHANIQUE INT = + +
--- : —_— X - ) . .
0 NAVIGATION X DEX = + +
MUNITIONS PROPRIETES COMPTE DES MUNITIONS
o PILOTAGE X DEX = + +
-- ° premeRs sone g e . * :
PRESTIDIGITATION DEX* 5
MUNITIONS PROPRIETES COMPTE DES MUNITIONS © _
00000 00000 00000 00000 o PROFESSION ( ) SAG — = + ___ o+ ____
00000 00000 00000 00000
0 PROFESSION ( ) SAG 5 ¥ +
0 RECOLTE D’INFORMATION X CHA = + +
0 SauT X FOR* = I +
BONUS RESISTANCE
0 SAVOIR ( ) INT = + +
_ -_ ° SENS DE LIOBSERVATION X SAG -
DEX MAX.  VITESSE PoIDS PROPRIETES SPECIALES ) SPORT ( ) X STR/DEX* - + +
o SURVEILLANCE SAG = + +
o SURVIE SAG - + +
o UTILISATION DE CORDES X DEX* = + +
BONUS RESISTANCE ° _
o = o+ o+
o = + +

DEX MAX.

VITESSE POIDS

PROPRIETES SPECIALES

COCHER LES O POUR LES COMPETENCES DE CLASSE
INNE SIGNIFIE UTILISABLE EN AYANT O EN RANG.

* COMPETENCE OU UNE PENALITE D’ARMURE S’APPLIQUE




Equipement Standard de Mission Prouesses et Capacités Spéciales

ACCESSOIRE PoIDs ACCESSOIRE PoIDS Nom EFFETS

POIDS TOTAL PORTE

o R AU D DE LA R P R RER
= CHARGE LOURDE MAXIMALE = 2X CHARGE LOURDE MAXIMALE = 5X CHARGE LOURDE MAXIMALE
Gadget

Nom EFFETS 0Bs?

LANGUE NATIVE LANGUE NATIVE
0 0
0 0
0 0
Vehicule personnel , o o
TAILLE MANIABILITE
VITESSE DE CROISIERE VITESSE MAXIMALE Km/H ACTUEL [0} (0]
DEFENSE RESSTANCE TOTAL BLESSURES BLESSURES COURANTES C‘entres d Interet
O CRIBLE -5 MANIABLITE, VITESSE/2 SUsET ForT SUsET ForT
O Hs INUTILISABLE
0 0

O DETRUIT ~ DOMMAGES= CRASH

GADGETS ARMES

Arme Principale

DU VEHICULE BONUS DEGATS ERREUR MENACE

PORTEE TAILLE PROPRIETES SPECIALES

MUNITIONS PROPRIETES COMPTE DES MUNITIONS

MUNITIONS PROPRIETES COMPTE DES MUNITIONS

O O O O o o o o o o o o o
O O O O 0O O O o o o o o o




Campagne

CAMPAGNE

POINTS D’EXPERIENCE

BUDGET

BUDGET PERSONNEL

BUDGET DE MISS10N POINTS DE GADGET

DEPENSES PERSONELLES APPARENCES

Style de vie

DEPENSES DE TERRAIN DEPENSES DE TERRAIN RESTANTES

REPUTATIONS

Intringues Secondaires

COMPLETE? CoMPLETE?
(0] (0]
o (0]
o (0]
(0] 0]
(0] (0]

Contacts

Contact #1

Nom

APPARENCE

AFFILIATION

AsSOCIES

RELATIONS

MOTIVATIONS

RESSOURCES

COMPETENCES

Contact #2

Nom

APPARENCE

AFFILIATION

AssoCIES

RELATIONS

MOTIVATIONS

RESSOURCES

COMPETENCES

Contact #3

|

Nom

APPARENCE

AFFILIATION

AssoclEs

RELATIONS

MOTIVATIONS

RESSOURCES

COMPETENCE

Contact #4nb

|

APPARENCE

AFFILIATION

AssocIES

RELATIONS

MOTIVATIONS

RESSOURCES

COMPETENCES

Possessions

Véhicule d’équipe )
TAILLE MANIABILITE

VITESSE DE CROISIERE VITESSE MAXIMALE Km/H Km/H ACTUEL

DEFENSE TOTAL BLESSURES BLESSURES COURANTES

O CRIBLE -5 MANIABLITE, VITESSE/2
O HS INUTILISABLE
O DETRUIT DOMMAGES= CRASH

GADGETS ARMES

Arme Principale

DU VEHICULE BoNUs 3 ERREUR MENACE

PORTEE TAILLE

MUNITIONS PROPRIETES

PROPRIETES SPECIALES

COMPTE DES MUNITIONS

MUNITIONS PROPRIETES COMPTE DES MUNITIONS




