
_________________________ ______________ ______ ___________
Nom du personnage Classe Niveau Niveau d’Agent

_________________________ ______________ ______ ___________
Nom de code Seconde Classe Level Departement

_________________________ ______________ ______ ___________
joueur Troisième  Classe NIVEAU Nationalité

_____ _____ _____ _____ _____ _____
age Sexe Poids Taille Yeux Chvx

Nom Score Modif.
score
temp

Modif.
temp

FOR
force

Total Actuel Type de Dés Total Types de Dés Dépensés

DEX
dextérité

Vitalité
dés  d’

Action
 Dommages Léthaux

CON
Constitution Blessure Vitesse 

de base

INT
Intelligence Défense =10+ + + +

Classe / Armure DEX Taille Divers Modif sag Divers

SAG
Sagesse Inspiration

= +

Total Classe DEX Divers Modif int Divers

CHA
Charisme Initiative = + + Éducation

= +

Compétences
Rangs 
max /

Classe ? nom Inné charac. bonus rangs modif. divers erreur    menace 

O Art (_______________________) X CHA _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Artisanat (__________________) INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Aviation DEX _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Bluff X CHA _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Bureaucratie X CHA _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Cacher X DEX* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Chute DEX* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Concentration X SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Contrefaçon X INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Crochetage DEX _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Cryptographie INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Cultures SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Déguisement X CHA _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Démolition INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Diplomatie X CHA _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Discrétion X DEX* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Dressage CHA _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Ecoute X SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Electronique INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Empathie X SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Equilibre X DEX* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Escalade X FOR* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Evaluation X INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Evasion X DEX* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Fouille X INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Hobby (_____________________) SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Informatique X INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Intimidation X STR/CHA _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Langage corporel X SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Linguistique X SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Lire sur les levres INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Méchanique INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Natation X STR _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Navigation X DEX _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Pilotage X DEX _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Premiers soins X SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Prestidigitation DEX* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O profession (_________________) SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O profession (_________________) SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Récolte d’information X CHA _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Saut X FOR* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Savoir (_____________________) INT _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Sens de l’observation X SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Sport (_____________________) X STR/DEX* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Surveillance SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Survie SAG _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O Utilisation de Cordes X DEX* _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O ________________________________ _______ _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O ________________________________ _______ _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

O ________________________________ _______ _____ = _____ + ______ + ______ ________ ________

Cocher les O pour les compétences de classe

Inné signifie utilisable en ayant 0 en rang.

 * Compétence où une pénalité d’armure s’applique

Total Base
Modif.
Charac.

Modif
Divers.

Endurance
Constitution

= + +

Réflexes
Dextérité

= + +

Volonté
Sagesse

= + +

Total Base
Modif.
Charac.

Modif
Divers.

Désarmé
Corps à corps

= + +

Melée
Armes blanches

= + +

Armes à feu
Bataille rangée

= + +

Sa
uv
eg

ar
de

s
A
tt
aq

ue
s

Arme
Bonus Dégats erreur Menace

Portée Poids Type Taille Propriétés spéciales

Munitions Propriétés Compte des munitions

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

Munitions Propriétés Compte des munitions

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

Arme
Bonus Dégats erreur Menace

Portée Poids Type Taille Propriétés spéciales

Munitions Propriétés Compte des munitions

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

Munitions Propriétés Compte des munitions

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

Armure
Bonus Résistance etat

Type DEX max. Vitesse Poids Propriétés spéciales

Armure
Bonus Résistance etat

Type DEX max. Vitesse Poids Propriétés spéciales

Spycraft
Agence

_____________________



Équipement Standard de Mission
Accessoire Poids Accessoire Poids

Poids total porté

Soulever au dessus de la tête Soulever du sol Pousser ou tirer

= Charge Lourde Maximale = 2x Charge Lourde Maximale = 5x Charge Lourde Maximale

Gadget
Nom Effets Obs?

Véhicule personnel
Taille Maniabilité

Vitesse de croisière Vitesse maximale Km/H Km/H Actuel

Défense Resstance Total blessures Blessures courantes

O Criblé -5 Maniablité, Vitesse/2
O HS Inutilisable
O Détruit Dommages= Crash

Gadgets Armes

Arme Principale 
du véhicule Bonus Dégats erreur Menace

Portée Poids Type Taille Propriétés spéciales

Munitions Propriétés Compte des munitions

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

Munitions Propriétés Compte des munitions

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

Prouesses et Capacités Spéciales
Nom Effets

Condition

Langues
Langue Native Langue Native

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

Centres d’intérêt
Sujet Fort Sujet Fort

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o

__________________ o __________________ o



Campagne

_______________________________________________________________________________

campagne

_______________________________________________________________________________

Points d’expérience

______________________________________ ______________________________________

Dépenses de terrain Dépenses de terrain restantes

_______________________________________________________________________________

Réputations

Intringues Secondaires
Complété? Complété?

_____________________ O _____________________ O

_____________________ O _____________________ O

_____________________ O _____________________ O

_____________________ O _____________________ O

_____________________ O _____________________ O

Contacts

Contact #1

Nom

Apparence

Affiliation

Associés

Relations

Motivations

Ressources

Compétences

Contact #2

Nom

Apparence

Affiliation

Associés

Relations

Motivations

Ressources

Compétences

Contact #3

Nom

Apparence

Affiliation

Associés

Relations

Motivations

Ressources

Compétence

Contact #4nb

Nom

Apparence

Affiliation

Associés

Relations

Motivations

Ressources

Compétences

BUDGET
Budget personnel Budget de Mission Points de gadget

Dépenses personelles Apparences

Style de vie

Possessions

Véhicule d’équipe
Taille Maniabilité

Vitesse de croisière Vitesse maximale Km/H Km/H Actuel

Défense Ress-
tance

Total blessures Blessures courantes

O Criblé -5 Maniablité, Vitesse/2
O HS Inutilisable
O Détruit Dommages= Crash

Gadgets Armes

Arme Principale 
du véhicule Bonus Dégats erreur Menace

Portée Poids Type Taille Propriétés spéciales

Munitions Propriétés Compte des munitions

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

Munitions Propriétés Compte des munitions

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo

ooooo
ooooo


