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CHECK CIRCLE IF CHARACTER IS ALSD LITERATE IN THE LANGUAGE
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QO Altération
O Compassion
(O Concentration

O Vol

O Tornade de la Force
(O Manipulation Mentale
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O Maitrise de la Force

O Grande Maitrise
de la Force

Ocontrdle
(O Harmonie
O Acceleration
(O Rapid. de la Force O Sens
(O Rapid. de Chevalier O Conscience
O Rapid. de Maitre O Esprit de la Force
(O Dissipation d’Energie
(O Defense au Sabre Laser Q) Esprit de Chevalier
(O Défense de Chevalier (O Esprit de Maitre
() Défense de Maitre O Liens
O Ardeur O Malveillance
O Rage
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() Science Esprit de la Force

Acrobate

Ambidextre

Arme en Main

Arme de Predilection

Arme de Prédilection

Arme de Predilection,

Arts Martiaux

O At martial défensif

(O Science des arts martiaux
(O Maitre des arts martiaux
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Assure
Athlétique
Attaque en Puissance
O Enchainement
O succession d'enchainement
O Science de la charge
(O Destruction d'arme
Attaques Réflexes
Botte Secrete

000

Botte Secrete

Botte Secréte

Ceélébrite

Chirurgie

Combat a Deux Armes

(O Science du combat a deux armes

Combat en Aveugle

Combat en Gravité Nulle

Course

Digne de Confiance

Empathie Animale

Endurance

Escroc Naturel

Esquive

(O Souplesse de serpent

(O Attaque éclair

(O Esquive Spatiale

(O Esquive Spatiale.

(O Expertise du Combat
(O Science du désarmement
(O Science du croc en jambe
() Attaque en rotation

O Furtif

(O Génie de laTechnologie

O Infamie

O Influence
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Immitateur
Man. Arme Exotique
Man. Groupe d'Arme.
Man. Groupe d'Arme.
Man. Groupe d'Arme.
Man. Groupe d'Arme.
Man. Groupe d'Arme.
Né pour le Voyage Spatial
Obstiné
Persuasif
Pilotage de Vaisseaux.
Pilotage de Vaisseaux.
Pistage
Port d'Armure ( Legére )
(O Port d'Armure ( Moyenne )

(O Port d’Armure ( Lourde )

(O Port d'Armure ( Assistée )

(O Poussée Héroique
(O Présence Affreuse
O Profil Bas
O Prudent
O Rapide [ 1]
(O Réflexes Surhumains
O Reésistant
O Robustesse [ ]
(O Sensible a la force
O Science de I'Initiative
O Science du Critique
O solide
O Souple
O Talent
(O Talent
O Talent
(O Tir a Bout Portant

(O Tirde Loin

(O Tir de Précision

O Tir Rapide

O Tir multiple

O Tir en Mouvement
(O Vigilant
(O Vigueur Surhumaine
O Volonté de Fer
O Vue Pergante
)
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CROIX BASE MODIFICATEUR CATEUI
nssE U ETENCES  POLVOIR E:Fl. CARAC. RANGS MO%EES % MDElFH
O Amitie Force CHA + + =
O Amel. Capacites Force COM + + =
() Amel. des Sens Sens SAG + + =
() Clairvoyance Sens SAG + + =
( Coup de Force Alter.  INT + + =

® O Drain d'Energie®*  Alter. comM * * =

@ O Eclair de Force<d  Alter.  INT + + =
O Empathie ¢ Force SAG + + =
O llusion Altér. cHA + + =
(O Masque de Force ¥ Cont. cHA + + =

@ O Peur ¢ Sens SAG + & =

@ O Poigne de Force ¢ Altér. INT + * =
(O Resist. pv Force ¢ Cont. cHA + + =
(O Se Soigner 4 Cont. cHA + + =
O sentir la Force >  Sens sac + + =
O Soigner Quelqu'un{YAlter. saG + + =
(O Suggestion Altér. cHA + + =
(O Telepathie € Sens SAG * +* =
O Telekinesie ¢ Altér. INT + + =
(O Transe de Combat  Cont. coON + + =
O + + =
@] + + =




