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THE REQUIEM
Nom : Concept : Clan:
Joueur : Vertu : Ligue :
Ril Expérience : Vice : Coterie :
E | < Attributs
Intelligence 0000 Force 00000 Présence 00000
Astuce 00000 Dextérite  €0000 Manipulation 0000
Résolution 0000 Vigueur 00000 Calme 00000
| g Compétences
Mental Physique Social
Artisanats 00000 Armes afeu 00000 Animaux 00000
Erudition 00000 Armes blanches 00000 Empathie 00000
Informati que 00000 Bagarre 00000 Entregent 00000
Investigation 00000 Conduite 00000 Exp. Delarue 00000
Médecine 00000 Discrétion 00000 Expression 00000
Occulte 00000 Larcin 00000 Inti midation 00000
Politique 00000 Sports 00000 Persuasion 00000
Science 00000 Survie 00000 Subterfuge 00000
| 3 Capacités
Atouts Disciplines Dérangements
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000 o o
00000 00000 Restrictions nutritives
00000 00000
00000 00000
00000 00000
N 2o Autres Caractéristiques
A : Santé Humanité
Arme a e : 000000000000
Arme blanche : OOoOoOoOoooOoodoadn 10 Pensées égoistes 0
Volonta 9 Actes égoistes 0
Corpsacorps: olonté :
] i 0000000000 [ Bles=rami 0
OoO00oooooo 7 Vel 0
SRS . 6 Vol qualifié 0
Initiative Vitae 5 Dégésintentionnels
A : oOooooooood - -
Défense : e lalalalalalalalals 4 Crl.mepa_fso’nr.'ne! 0
. 3 Crime prémédité 0
Taille : Puissance de Sang 2 Crimefroid ou grossier (Q
Vitesse : 0000000000 ] Perversion et actes horriblesQ
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Vitae = 1D10 * Expérience « Attribut x5 « Compétence x3 » Spé x3 ¢ Discipline Clan/Lignée x5 ¢ Cruiac/Sorcellerie x2 « Autres X7 « Atout X2 *Puiss. de sang x8 * H

e Attributs 5/4/3 « Compétences 11/7/4 (+3 Spécialités) « Clan (bonus de +1 aun attribut) « Ligue * Puissance du Sang 1 « Discipline 3 (dont 2 claniques) * Atouts 7 « (Le 5éme
\Lh . Santé = Vigueur + Taille » Volonté = Résolution + Calme « Taille=5 + Défense = |e + bas entre Astuce/Dextérité « Initiative = Dextérité + Calme « Vitesse = Force + Dg
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Entreprise / Magasin

8+ Banque g——

o Armes de Mélée —$» Autre Equipement <«g—
Nom Dégits  Taille Spécial
= ArmesaFeu
Nom Dégats Portées Chargeur  Force Taille : Argent s
Armures Explosifs 3
Nom Niveau Force Défense Vitesse Nom Mod. Zone Dégéts Taille »' :
1
..
4 b
PR Possessions ~$> |
——<$» Autres Possessions «g»— Véhicules " =
Type Places Etat Spécial ‘
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; % Refuges 3>

Nom Emplacement Acces Protections
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Date de naissance : Sexe : — Croquis du Personnage —
Age réel : Taille :
Age apparent : Poids:
Etreinte : Yeux :
Nationalité : Cheveux : "
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< Situation Sociale - 2e

Pére / Mentor Allies Vinculum
000
000
000
000
000
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Statut / Influence Ennemis Lieux de Chasse

T Coterie N 2d

Membres de la Coterie Ordre de Marche

Nom Clan Concept Autre
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