
Nom du joueur:_____________________________ 
Nom du personnage :________________  Sexe :___ 
Age :___  Race :___________ Classe :____________ 
Signes particuliers :___________________________ 
___________________________________________ 
Origine :_________________________ Niveau :___ 
Alignement :__________  Profession :___________ 
Culte :_________  Taille :________  Poids :_______ 
Points d’XP :_______  Langue maternelle :_______ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Portrait 

Physique 
Voler :___  
(se) Cacher :___ 
Crocheter :___ 
Se déguiser :___ 
Falsifier :___ 
Courir :___Nager :___ 
Équitation :___ 
Lancer :___ Sauter :__ 
Lutte :___ 
Esquiver :___ 

Social 
Chanter :___ 
Éloquence :___ 
Commerce :___ 
Corrompre :___ 
Enseigner :___ 
Commander :____ 
Langues : 
Commun :___ 
Orc :___ Humain :___ 
Nain :___ Elfe :___ 

Savoir-faire 
Artisanat :___ 
Naviguer :___ 
Premiers soins :___ 
Torture :___ 
Conduire :___ 
Traquer :___ 
Écouter :___ 
Vision :___ 
Chercher :___ 
Goûter :___ 

Savoir 
Alchimie :___ 
Médecine :___ 
Lire & écrire :___ 
Histoire :___ 
Géographie :___ 
Théologie :___ 
Magie :___ 
Monde naturel :___ 
Psychologie :___ 
Astrologie :___ 

CARACTERISTIQUESCARACTERISTIQUESCARACTERISTIQUESCARACTERISTIQUES    
Force :___/30Force :___/30Force :___/30Force :___/30    
Intelligence :___/30Intelligence :___/30Intelligence :___/30Intelligence :___/30    
Esprit :___/30Esprit :___/30Esprit :___/30Esprit :___/30    
Agilité :___/30Agilité :___/30Agilité :___/30Agilité :___/30    
Endurance :___/30Endurance :___/30Endurance :___/30Endurance :___/30    
Constitution :___/30Constitution :___/30Constitution :___/30Constitution :___/30    
AppareAppareAppareApparence :___/30nce :___/30nce :___/30nce :___/30    
Dextérité :___ Dextérité :___ Dextérité :___ Dextérité :___     
    
Armure (CA+Con) :___Armure (CA+Con) :___Armure (CA+Con) :___Armure (CA+Con) :___    
Vie [(For+Con+End)/3] :___Vie [(For+Con+End)/3] :___Vie [(For+Con+End)/3] :___Vie [(For+Con+End)/3] :___    

Talents Talents Talents Talents     
__________________(__) 
__________________(__) 
__________________(__) 

SortsSortsSortsSorts    
__________________(__) 
__________________(__) 
__________________(__) 
__________________(__) 
__________________(__)    

Nom de l’arme Dégâts Résistance Maniement (/30) 

    

    

INVENTAIREINVENTAIREINVENTAIREINVENTAIRE    
Argent :_____________ 
Équipement : 
Pieds :______________ 
Tête :_______________ 
Corps :______________ 
Main :______________ 
Autres objets : 
____________________ 
____________________ 
____________________ 
____________________ 


