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Cavvieve actuelle. ... DOUVLAELOVU. e e e

Particularité(s) ph 55@45 () e,

Deseription ph 5s£que ...............................................................................................................................................................
CARACTERISTIRUES

BOSE

Actuelle

DEPLACEMENT : Marche t/2 AC «......... Marehe LAC @......... Charge :............ COUVSE &,

Charlsme (Soc) Conn. Gén. (Ink)

Contorsionniste (Ag)

Déplacement silencieux (Ag) Démolition (Ink)

Duperie (Soc) Escamotnge (Ag)

escalode (F)

evaluation (Int) Filature (Ag)

Intimidation (F/ Soc) ntrusion (Ag)

Loglque (Int) Langue

Natation (F) Medicae (Int)

Résistance intoxications (End)

Pilotage (Ag)

Acrobatle (Ag)

Baratin (Soc) Pistage (lnt)

Technomaitrise (lnt)

TRAITS et TALENTS du MONDE d'ORIGINE



FORMATIONS aux ARMES
Formatlon aux armes de base
Formation aux armes oe corps i corps
Formation aux armes de polng

LOCALISATION
Des COUPS

01-10 Tete
11-20 Bras b.
21-20 BrAsS G.
21-70 Corps

F1-85 _Jambe B.
26-100 _Javabe &.

NOM

Mains nues : 1D5 — 3 + Bonus de Force

Groupe Portée

TOTAL
End+Avr.

Modles
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ARGENT / SALAIRE : ‘ ) ‘
Pts de Pts de Pts de Folle Corruption
Blessures  Fatigue  Destin
TOTAL TOTAL
Degyré
ACEUES MUTATIONS et TROUBLES
RECUS Dépensés dans
La Carviere
ARMEMENT
Dégits Pénétration AT  Recharger Attributs
/
/
/
/
/
/
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