Feuille de Personnage James Bond 007 - Le jeu de Role

Nom du Personnage : Apparence :

Couverture actuelle ( nom/profession)

Couleur des yeux :

Service : Rang : Couleur des cheveux :
Pts de Célébrité : Pts d'Héroisme : Taille : Poids :
Age :

ETAT DE BLESSURE

¥ PER = : Date de blessure :
PERCEPTION \ =

COURSE/NAGE CHARGE BL BM BG co

[ cLassE DE
DEGATS A
MAINS NUES

Compétence (niveau) Formule Chance CHAMPS D'EXPERIENCE
de Base
Conduite Auto ( ) (PER+DEX) / 2
Charisme ( ) (INT+VOL) / 2
FAIBLESSES
CICATRICES TALENTS
CONNAISSEUR 20
PHOTOGRAPHIE 20
PREMIERS SOINS |20
POINTS D'EXPERIENCE




Feuille de Personnage James Bond 007 - Le jeu de Role

Véhicule MP LR [Crois |Max |Auto |For |[Str |Valeur $

Equipement Spécial ou Gadgets sur véhicule :

Arme MP |C/R |Mun cb [CP LP Dis |Enr |Dgn |Rch

Notez en premiere ligne 1l'arme de prédilection, un bonus au MP est accordé

Notes:

Equipement Spécial / Equipement de Mission :




