FOR

AGL

CON

APP

Athlétisme
Comédie
Diplomatie
Discrétion
Dissimulation
Empathie
Escalade
Lancer
Mémoriser
Natation
Orientation
Rechercher
Séduction
Vigilance

COMPETENCES GENERALES

Acrobatie
Cambriolage
Chanter

Citoyen du monde
Commandement

Conduire
Danser
Déguisement
Dressage
Equitation
Estimation
Filature
Interroger
Jeu

Lire sur les levres

Marchandage
Meéditation
Parachutisme
Persuasion
Pistage

Plongé sous-marine

Psychologie
Sports

EGU Joueur :
Nom :
PER Nom de code :
Sexe : Age : Taille : Poids :
[:HA Cheveux : Yeux :
Nationalité :
EOU Lieu de naissance : e pe
:h. s
CAPACITE OE MARCHE COURSE MODIFICATEUR AUX AGL + FOR)/ 2
DEPLACEMENT NI DOMMAGES AGL + PER)/ 2
CHA + APP)/ 2
CAPACHE MARCHE  COURSE MOGIFICATEUR AU CHA + EGD)/ 2
p’ENCOMBREMENT [N JETo'EGOD PER+EGO)/Z
TALENTS RN TRl  Comptabilité CON. ACADEMIQUES (EDU SCORES
(AGL + FOR) / Contrefacon Anthropologie
(CHA + EGO) / Cryptographie Archéologie
(CHA + EGO) / Culture générale [ ] Biologie
(AGL + PER) / Démolition Chimie
(PER + EGO) / Electronique Chirurgie
(PER + EGO) / Enseignement Criminologie
(AGL + FOR) / Etiquette Droit
(AGL + FOR) / Herboristerie Economie
(PER + EGO) / Hypnose Histoire
(AGL + FOR) / Informatique Histoire de art
(PER + EGO) / Langage des signes Langues mortes
(PER + EGO) / Langue natal (EDU x 1)
(CHA + APP) /
(PER + EGO) / Langues étrangeéres
Literature
SCORES Mathématiques
(Athlétisme) / Médecine
(Discrétion) / Pharmacologie
(Comédie) / Philosophie
(Empathie) / Localité [ ] Physique
(Diplomatie) / Manipulation Théologie
(Vigilance) / Mécanique
(Athlétisme) / Médecine paralléle COMPETENCES OE COMBAT SCORES
(Comédie) / Musique Armes a feu (AGL + PER) /
(Empathie) / Navigation Armes de trait (AGL + PER) /
(Athlétisme) / Occultisme Armes lourdes (AGL + PER) /
(Mémoriser) / Parapsychologie Corps a corps (AGL + FOR) /
(Discrétion) / Photographie Arts martiaux [ ]
(Diplomatie) / Piloter Blocages (AGL + FOR) /
(Mémoriser) / Chuter (AGL + FOR) /
(Vigilance) / Combat avec armes  (AGL + FOR) /
(Diplomatie) / Coups d’estoc (AGL + FOR) /
(Empathie) / Coups de pied (AGL + FOR) /
(Athlétisme) / Coups de poing (AGL + FOR) /
(Diplomatie) / Palice scientifique Coups tranchant (AGL + FOR) /
(Rechercher) / Poisons et drogues Feintes (AGL + FOR) /
(Natation) / Premiers soins Parades (AGL + FOR) /
(Empathie) / Recueil d’informations Projections (AGL + FOR) /
(Athlétisme) / Rédaction Saisies (AGL + FOR) /
(Empathie) / Réseaux de contacts

Survie

CONNAISSANCES (EGD) SCORES

Affaires
Architecture
Artisanat

Arts plastiques

Bureaucratie

| MANEUVRES OE COMBAT

Secrets locaux ]
Systémes de sécurité




ARME
SECONDAIRE
CALIBRE -~ CO1 CHA | RCH |  POR

ARME
PRINCIPALE
CALIBRE ~ COT | CHA  RCH | POR oM |

TYPE DE MUNITION  CHARGEURS | TYPE DE MUNITION  CHARGEURS |

TYPE DEMUNITION  CHARGEURS

oooon

ARMEMENT SECONDAIRE SCORES CALBRE W CHA W RCH | POR [ OOM |

CPOINTS e e BS=18L BL =186 BG=1BM
DENUURANCE OO0o0O0oooao OO0O0O0oOoo0ooao OO0oOooooaq

RESULTAT \ POINTS ("ARMURE
G020 LOCALISTIONS PROTECTIONS Pois OIS DARMURE
20 Téte oooono
18-19 Bras gauche ooooo
16-17 Bras droit oooono
11-15 Poitrine ooooao
7-10 Abdomen ooooao
4-6 Jambe droite oooono
1-3 Jambe gauche oooono

Profession : Employeur :
Niveau de vie : [ ] Revenus mensuel :
Revenus net disponible: Niveau de crédit :
Economie : Type de domicile :

Lieu de résidence : Pays :
Famille, amis, contacts et alliés :

SOMBRES SECRETS PERSONNALITE

Ennemis et rivaux :

Possessions :

AVANTAGES ET FACULTES ?K

TOTAL POINTS ’AVANTAGES TOTAL POINTS OE FAIBLESSES

POINTS POIN
O'HEROTSME EXPE

FAIBLESSES ET RESTRICTIONS
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