
 

Nom :           Nature :     Clan : 

Joueur :        Attitude :    Génération : 

Chronique :    Concept :    Refuge :      

   

  Attributs    

       Physique          Social           Mental 

Force  Charisme  Perception  
Dextérité  Manipulation  Intelligence  

Vigueur  Apparence  Astuce  
                  

  Capacités   

        Talents          Compétences      Connaissances 
Expression  Animaux  Erudition  
Vigilances  Archerie  Investigation  
Athlétisme  Artisanats  Droit  
Bagarre  Equitation  Linguistique  
Esquive  Etiquette  Médecine  
Empathie  Furtivité  Occulte  
Intimidation  Commerce  Sagesse populaire  
Passe-passe  Mêlée  Politique  
Commandement  Représentation  Sénéchal  
Subterfuge  Survie  Théologie  
    Conn. Vampires*  
    Conn. Garous*  
    Conn. Mages*  
    Conn. Wraiths*  
    Conn. Changelings*  
    Conn. Hunters*  

    Conn. Fallen*  

      

 

 
    Volonté       Voie        Santé 

                                     
       Réserves de Sang      
      

  Vertus 

Consciences/Conviction    

 Maitrise de soi/Instinct      

 Courage                                

              

  Points de sang par tour                          Expérience 

Contusion   
Blessure légère -1  
Blessure moyenne -1  
Blessure grave -2  
Handicap -2  
Infirmité -5  
Invalidité   



  Avantages   

 Historiques            Disciplines    Portrait 

Ressources 
 

 
  

Alliés 
 

 
 

Contacts 
 

 
 

Domaine 
 

 
 

Statut 
 

 
 

Influence 
 

 
 

Suivants 
 

 
 

Mentor 
 

 
 

 
 

 
 

 

 Voies  Apparence  
1.                                                                                                                                  Age Age Apparent 

2.                                       Date de naissance 

3.                  Date de l’étreinte  

4.                  Sexe 

5.                  Cheveux 

6.                  Yeux 

7.                  Peau 

8.                  Nationalité 

9.                  Taille 

10.                  Poids 

 

 Atouts, Handicaps et Dérangements  

 

 Atouts       Couts      Handicaps            Couts      Dérangements           Couts 
      

      

      

      

      

      

      

 

  Armures et Armes  

 

Armures Armes Test/Diff Dégâts 
Type d’armure : Griffes Dex+ Bag / 6 (+1) Force +2   A 

Protection : Morsures Dex+ Bag / 6 (+1) Force +1   A 

Malus : Pieu Dex+ Mélée / 6 Force +1   L 

 Epée Dex+ Mélée / 6 Force +3   L 

    



 Historiques Supplémentaires  

 

Ressources Alliés 

  

  

  

  

Contact Domaine 

  

  

  

  

Statut Influences 

  

  

  

  

Suivants Mentor 

  

  

  

  

 

 

Liens du sang / Vinculum  

 

Lié à             Niveau Lié à     Niveau 

    

    

    

    

    

    

    



 Thaumaturgie  

  Branche Primaire :           Niveau : 

Branche    Systèmes   Effets 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Rituels  

 

 

 

 

 

 

 

 



Membres de la coterie : 

 
Nom :  Nom :  

Joueur :  Joueur :  

Clan :  Clan :  

Description :  Description :  

    

    

    

    

    

 
Nom :  Nom :  

Joueur :  Joueur :  

Clan :  Clan :  

Description :  Description :  

    

    

    

    

    

 
Nom :  Nom :  

Joueur :  Joueur :  

Clan :  Clan :  

Description :  Description :  

    

    

    

    

    

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


