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1’ Age des Tenehres

Pom : Fature : Clan :
Foueur : Attitude Génération :
Chronique : Concept : Refune :
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ialjysique Sorial ﬂlental
Foree 000000000 Charisme €00000000 Pereeption 00000000
Dextéritt @00000000 Flanipulation @oo000000 Intelligente 0000 0000
Yigueur 00000000 Apparence €0000 0000 Asture @0000 0000
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FES Capaiteg 5 TR

Talents Compsétences @unnatssantes
Expression 00000 0 @Animaux 00000 0 Crudition 00000 0
Pigilances 00000 0 Archerie 00000 0 FInbestigation 00000 0
dthlétisme 000000 Artigsanats 000000 Droit 00000 0
PBagarre 00000 0 CEquitation 00000 0 Linguistigue 00000 0
Esquive 00000 0 Ctiquette 00000 0 ftltdecine 00000 0
Empathie 000000 Furtivité 00000 0 Orculte 000000
Intimidation 00000 0 Commerce 00000 0 Sagesse populaire 000000
Passe -passe 00000 0 FHElée 00000 0 Politigue 00000 0
Commandement 00000 0 Représentation 000000 Seénéchal 000000
Subterfuge 00000 0 Surbie 00000 0 Théologie 00000 0
00000 0 00000 0 Conn. Pampires™® 00000 0
000000 00000 0 Conn. Garous™ 000000
000000 00000 0 Conn. Mages™ 000000
00000 0 00000 0 Conn. Wraithg* 00000 0
00000 0 00000 0 Conn. Changelings™ 90000 0
(0N 00000 0 00000 0 Conn. HBunters*® 00000 0
ﬁ" | 00000 0 00000 0 Conn. FFallen® 00000 0
‘ § ] 00000 0 00000 0 00000 0
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O O O O O O O O O O Contusion 0
y QQ0000aadan 0000000000 Blessure ligie 10
| Reégerves de %ang TRlessure mopenne 10
7 | aoaaaaaaaaaan Wlegsure grave 2 03a
fl) nooooooooo Pertus anicay 2 0
l Congeiences/Conviction 0000 Infirmité 5 0
’ ! QoA Maitrise de soi/Instingtg  @O0000 Sl i
Courage 0000 nbalidite
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Points de sang par tour =QEX]J§I‘I'BII£B—
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THES Quantages o inere et AR

isistnn’ques Bigciplines Portrait
. } QOO0 QOOO0 0
Ressources
., QOO0 Q0000 0
Allies
QOO00 QOOO0 0
Contarts
) QOO0 Q0000 0
Domaine
o QOO0 QOOO0 0
Statut
QOO00 OO000 0
Influence
o ) QOO00 Q0000 0
Suivants
QOO0 QOOO0 0
Mentor
QOO00 Q0000 0

o =ESSEEEIEE apparence 1
1. Aue QAqe Apparent
2. PDate de naigsance

3. Date de ['étreinte

4. Sexe

5. Chebeux

6. Peux

7. Peau

8. FPationalité

9. @aille

10. Poids
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& Atouts, Banditaps et Dbrangements 7
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( | Armures Armes West/Diff Deqdits
’ Type Varmure ; Griffes Dex+ Bag / 6 (+1) Fforce +2 A
) Protection : Morsures Dex+ Bag / 6 (+1) Fforee +1 A
Malus : Pieu Dex+ Melée / 6 Jforece +1 L
Epée Dex+ Melee / 6 Jforece +3 L
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SR Bistoriques Supplémentaires i

Regsourees Allies
Contarct Domaine
Statut HInfluences
Suibants Mentor
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SERTLSS Thaumaturgie ~
Branche Primaire : Riveau :
Spstemes Cffets




1’ Age des Tenehres

Membres de la coterie :

Pom : Pom :
Joueur : Soueur :
Clan : Clan :
Desgcription : Description :
Pom : Pom :
Joueur : Joueur :
Clan : Clan :
Desgcription : Description :
Pom : Pom :
Joueur : Joueur :
Clan : Clan :

Desgcription :

Description :
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