Nom :

Localiser une menace (Sens) :

Piller (Sens) :

Pister une proie (Sens) :

Repérer son chemin (Sens) :

Se deéplacer avec une monture (Articulations) :
Se dissimuler (Crane) :

Se mouvoir en silence (Articulations) :
Trouver de I'eau (Crane ou Sens) :

Trouver de la nourriture (Crane ou Sens) :
Trouver un refuge (Crane) :

- TECHNIQUE -

Crocheter un mecanisme (Articulations) :
Cultiver les Lothos (Crane) :
Déemolir (Crane) :

Fabriquer des onguents (Cranes) :
Forer et sonder (Crane) :

Piloter un engin volant (Crane) :
Piloter un Tripode (Crane) :

Piloter une locomotive ( Crane) :
Préparer des aliments (Crane) :
Réparer (Crane) :

Travailler le bois et les os (Crane) :

Dresser (Crane) :

Manipuler les organismes (Crane) :
Mettre au point un stratageme (Crane) :
Soigner (Crane) :

Technoprescience (Crane) :

Tracer une carte (Crane) :

- INTERACTIONS -

Arréeter un conflit (Crane) :
Commander des hommes (Style) :
Diriger une colonie (Crane ou Style) :
Envolter (Peau ou Style) :

Faire palir un adversaire (Style) :
Humilier (Crane) :

Mentir (Crane) :

Négocier un troc (Crane) :

Se faire respecter (Style) :
Torturer (Crane) :

Tricher (Crane) :

- REALITE -
Lumbo (Crane) :
Précokinesie (Crane) :

‘ Surnom : Muscles : Sens :
E‘Zﬁle:? ' ﬁgﬁls . Carcasse : Peau :
' ' Articulations : Style :
Ce qui fut : Ce qui est : Crane :_ Sacrifice :
Dimension : Morbus Chaos :
Gimmick : om 172
Phrase typique : »
o o e sy anique ncre
\ Paniq E
Planitia  Chasma Rouille Renommeée ( )
ié‘ '. u PE|IEI’ 1 |
- CONFRONTATION - Palier 2
Cogner (Articulations) : |
Lancer une arme de jet (Articulations) : Palier 3
Manier un bouclier (Articulations) : : M e iy
Manier une arme d’écrasement (Articulations) : | | l 1’ I [
Manier une arme d’'empalement (Articulations) : Panits de Points e Points
Manier une arme mecanique (Articulations) : Blessure Panique d’Encre
Manier une arme tranchante (Articulations) :
Manier une arme tranchante lourde (Articulations) : Travailler la céramique (Crane) :
Manipuler une arme de siege (Articulations) : Travailler le cuir (Crane) : '
Utiliser une arme a poudre (Articulations) : B vzl less fliides (Crﬁlne) :
Utiliser une arme de tir (Articulations) : Travailler les métaux (Crane) ;
Travailler la pierre (Crane) :
- PHYSIQUE - iy : .
ravailler le sol (Crane) :
Courir (Articulations) : ( )
Esquiver (Articulations) : - SAVOIR -
Grimper (Muscles) : Batir (Crane) :
Resister aux toxines (Carcasse) : Connaitre Nirgal (Crane) :
Sauter un obstacle (Articulations) : Créer ou décrypter un code (Crane) :
Soulever (Muscles) : Creer une oeuvre artisitique (Crane) :
Cultes (Crane) :
I-: E'!II;IIR?NNFMMENT g Culture Etrangere (......ooceevvverirrierrnnseenens ) (Crane)
ouiller (Sens) : Culture native (Crane) :




Mains nues
1 Nom
Coup simple

Défense
Actions Réaction Appui Prime Combo Nom

1 +0 +0 0 / Esquive simple

Parade simple

Actions Réaction Appui Prime Combo
1 / +0 0 /
1 / +0 0 /

5 Bras armé
Nom
Attague simple

Actions Réaction Appui Prime Combo

1 +0 +0 0 / Mouvement

Nom

Chg de position

Actions Reéaction Appui Prime Combo

2 / / / /

10

Distance
Nom
11 Tir standard

Actions Réaction Appui Prime Combo

12

Note Troc

18

19

1 +1 +0 0 /
Nom
Dégats Troc
Protection Troc

20

Nom

Duree  Protec.
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Nom :

surnom :

Espece : Age :

Taille ; Poids :

Ce qui fut ; Ce qui est :

Gimmick :

Phrase typique :
e
Planitia Chasma ouille

?é‘ . ﬂ

- CONFRONTATION -

Cogner (Articulations) :

Lancer une arme de jet (Articulations) :

Manier un bouclier (Articulations) :

Manier une arme d’ecrasement (Articulations) :
Manier une arme d'empalement (Articulations) :
Manier une arme mecanique (Articulations) :
Manier une arme tranchante (Articulations) :

Manier une arme tranchante lourde (Articulations) :

Manipuler une arme de siege (Articulations) :
Utiliser une arme a poudre (Articulations) :
Utiliser une arme de tir (Articulations) :

- PHYSIQUE -

Courir (Articulations) :

Esquiver (Articulations) :

Grimper (Muscles) :

Resister aux toxines (Carcasse) :
Sauter un obstacle (Articulations) :
Soulever (Muscles) :

- ENVIRONNEMMENT -

Fouiller (Sens) :

Localiser une menace (Sens) :

Piller (Sens) :

Pister une proie (Sens) :

Repérer son chemin (Sens) :

Se deéeplacer avec une monture (Articulations) :
Se dissimuler (Crane) :

Se mouvoir en silence (Articulations) :
Trouver de I'eau (Crane ou Sens) :
Trouver de la nourriture (Crane ou Sens) :
Trouver un refuge (Crane) :

- TECHNIQUE -

Crocheter un mecanisme (Articulations) :
Cultiver les Lothos (Crane) :
Déemolir (Crane) :

Fabriquer des onguents (Cranes) :
Forer et sonder (Crane) :

Piloter un engin volant (Crane) :
Piloter un Tripode (Crane) :

Piloter une locomotive ( Crane) :
Préparer des aliments (Crane) :
Réparer (Crane) :

Travailler le bois et les os (Crane) :

Muscles :

Sens
Carcasse : Peau :
Articulations : Style :
Crane : Sacrifice :
Dimension :

Renommee

Panique

i

Palier 1 |
Palier 2
Palier 3

=

]

Points de Points de

Blessure Panique

‘ravailler la ceramique (Crane) :
‘ravailler le cuir (Crane) :
‘ravailler less fluides (Crane) :
‘ravailler les métaux (Crane) :
‘ravailler la pierre (Crane) :
‘ravailler le sol (Crane) :

- SAVOIR -

Batir (Crane) :

Connaitre Nirgal (Crane) :

Créer ou décrypter un code (Crane) :

Creer une oeuvre artisitique (Crane) :
Cultes (Crane) :

Culture etrangere (....cocoveevienreniennennnens

Culture native (Crane) :

Dresser (Crane) :

Manipuler les organismes (Crane) :
Mettre au point un stratageme (Crane)
Soigner (Crane) :

Technoprescience (Crane) :

Tracer une carte (Crane) :

- INTERACTIONS -

Arréeter un conflit (Crane) :
Commander des hommes (Style) :
Diriger une colonie (Crane ou Style) :
Envolter (Peau ou Style) :

Faire palir un adversaire (Style) :
Humilier (Crane) :

Mentir (Crane) :

Neégocier un troc (Crane) :

Se faire respecter (Style) :
Torturer (Crane) :

Tricher (Crane) :

- REALITE -
Lumbo (Crane) :
Précokinesie (Crane) :

Morbus Chaos :

d’Encre



Mains nues
1 Nom
Coup simple

Défense
Actions Réaction Appui Prime Combo Nom

1 +0 +0 0 / Esquive simple

Parade simple

Actions Réaction Appui Prime Combo
1 / +0 0 /
1 / +0 0 /

5 Bras armé
Nom
Attague simple

Actions Réaction Appui Prime Combo

1 +0 +0 0 / Mouvement

Nom

Chg de position

Actions Reaction Appui Prime Combo

2 / / / /

10

Distance
Nom
11 Tir standard

Actions Réaction Appui Prime Combo

12

Note Troc

18

19

L +1 +0 0 /
Nom
Dégats Troc
Protection Troc

20

Nom

Duree  Protec.
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