
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Templier 
_ Cartes Ajoutées 

Frère 
 

Fonction   Age  
Ecuyer   Langue 

Commanderie   

Miles Christi 

Moine    _ 

 

L'Âme _ 

 La Volonté   _ 

 l'Amour   _ 

 l'Intelligence   _ 

Le Livre _ 

 Les Arts Libéraux   _ 
 (médecine, lire et écrire une langue, discourir) 

 Mémoire 

     _ 

     _ 

     _ 

     _ 

Les Arts Sacrés _ 
(La maison, latin, démonologie, Eglise) 

     _ 

     _ 

     _ 

Chevalier    _ 

 

Echelle de  Le Corps  _  
   Vigueur    

 □ -1  Force  _ 

 □ -2  Vigueur _ 

 □ -3  Souplesse _ 

 □ -4  Figure  _ 

 □ -5  Sens  _ 

 □ -6 

 □ -7  Les Armes  _ 

 □ -8 

 □ -9  Le Soldat _ 

 □ -10  (toutes les armes du trousseau, arc, arbalète, équitation, 

 □ -11  chasse, lutte, et esquive) 

 □ -12    _ 

     _ 

     _ 

     _ 

     _ 

   Le Couvent  _ 
   (siège, conroi et batailles) 

     _ 

     _ 

     _ 

Particularités 



 

  

Siècle _ 
(Parler une langue, renommée, us et coutumes, géographie, négoce, cité) 

     _ 

     _ 

     _ 

     _ 

Combat 
    

Somme des cartes   _  

Bonus de force   _  

Bouclier et armure   _  
 

Epée     _ 

Lance    _ 

Masse turquoise   _ 

Ecu    _ 

Esquive   _ 

Lutte     _ 

Couteau d'arme   _ 

Vœux monastiques _ 
Pauvreté  _ 
 OOOOOO 

Chasteté _ 
 OOOOOO 

Obéissance _ 
 OOOOOO 

Vertus Chevaleresques _ 
Loyauté _ 
 OOOOOO 

Prouesse _ 
 OOOOOO 

Courtoisie _ 
 OOOOOO 

Les commandements de la règle _ 
 

Ne jamais frapper ni blesser un chrétien   _ 
 OOOOOO 

Ne jamais prendre les armes sans autorisation  _ 
 OOOOOO 

Ne jamais quitter l'habit    _ 
 OOOOOO 

Humeurs 
     _ 

     _ 

     _ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Archétypes Prodiges 
e La Volonté  e 

 
 
 

r L'Amour  r 
 
 
 

q L'Intelligence  q 
 
 
 

w La Providence  w 
 
 
 
 
 

Equipement 

Relations Notes importantes 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Biographie 


