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Mouvement de combat
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Fortune

Blessures

Points d Armure
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Armure de base
Typc:
Armure avancée

Type:
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Actions avancées

Attaque nmpide
Attaque standard
Charge

Deégainer
Désengagement
Incantation
Mouvement
Rechargement
Se lewer/

monter en selle

Utiliser une

competcncc

Attaque brutale
Attaque prudente
Courz

Feinte

Manccuvre

Parade

Posture défensive
Retardement

Saut
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Conduite dattelages (F)
Déguisement (Sex)
Déplacement silencicux runl/urham (Ag)
Dissmulation rurale/urbaine (Ag)
Equitation (Ag)
Escalade (F)
Evaluation (lat)
Fouille (lat)
Intimidation (F)
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" Compétences avancées
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Alphabets secrets :
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% Conmissances (Int)
\ Générales Skavens

OO0 ¥
L LD LD
VL LU L




— S
-

C
-

\
‘

- 0 razes Pizoks durges : |
%-’ n - - Poussiere de malcpxcrrc
- lCo 20Pa=240= iPa="s 1Pt/ 10 F
ragments de malcplcrrc

/ - x Enc max Enc. Actuel Ikg = 8 famin
o -
# - Equip Malepierre non raffinée -

Objet Enc. Localisation

'|Blsassasasssssssssanassnssnssnesss




_,t

L RN
=

Zlb

: g Cr1mo1rc
.7 s

Nom du sort:
Ingrédicnts:
Description :

Nom du sort:
Ingrédients:
Description :

Nom du sort:
Ingrédicnts:
Description :

Nom du sort:
Ingrédicnts:
Description :

Ingrédients:
Description :

Nom du sort:
Ingrédicnts :
Description :

Nom du sort: Flamme spectrale

une pincée de poudre de

Ingrédients:
Dcscr“)hou

amme se met a flotter devant vous (torche)

Vous pouvez projeter cette balle ardente

sur une cible (projeciile magique de dégits de 1).

Nom du sort: Faveur
lngr Lieats: un morceau de chair

i humaine (+1)
Description :

Vous bénéficiez d’un bonus de +5%
a votre prochain test

Marque du Rat Cornu

une dent pourrie (+1)

malepierre (+1) Temps diincantation
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Magic Commune
Sombre Savoir -

Nom du sort:
Ingredicnts :
Description:

Nom du sort:
Ingrédicnts :
Description:

Nom du sort:
Ingrédicnts :
Description:

Nom du sort:
Ingredicnts :
Description:

Nom du sort:
Ingredients :
Description:

Difficulté Nom du sort:  Douleur lancinante
Ingrédients une Imm( d'un enfant
humain (+ 1)
Description:
La victime dont réussir un test d'Endurance sous peine

Durée de subir un malus de ~5% aux tests de CC, CT et Ag  Durée

Portée

une poignée
Ingrédicnts : ,
8 d’excréments (+1)

Description:
La cible doit réussir un test d"End sous peimne de subir
un malus de ~20% aux tests visant a résister a la maladieDurée

Dif ficulté Nom du sort: Serviteur rat Difficulté

un morceau de fromage
moisi (+1)

Ingrédicnts : Temps d'incantation| 1
szﬂ tion : ) » P " J
Vous Invoquez un rat brun ordinaire, vous pouvez Foric -
communiquez avec |"amimal comme s1 vous parliez Dusée m V'

re commun et celui-ci vous obéira.
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Couleur de fourrure :
Sexe :

Poids :
Taille :

Signes distinctifs:

Coukur des yeux :

Signe astral:
Main directrice :
Nbre de fréres et sccurs:

Licu de namssance:

Description:

Personnalité

Religion Histoire

Le Rat Cornu

Le Rat Cornu est le dieu des skavens et il ne
tolére aucune autre divinité devant lui.
Il représente tout ce que sont les skavens ou
tout ce qu’ils aspirent a devenir. Immortel,
éternellement occupé a ourdir de sinistres plans
cette divinité rusée attend patiemment le jour
de la Grande Ascendance, ou ses enfants

éferleront sur la face du monde pour le
dévorer de I'intérieur. L’entropie est son credo,
la décrépitude sa marque de fabrique. Toute
chose est destinée a pourrir, symboliquement
ou littéralement, et le Rat Cornu et ses rgjetons
sont |"'incamation physique de cette simple
VEeriteé,
Ce respect est 1ssu de la terreur, car dans sa
voracité permanente, le Rat Cornu ne fait pas
de différence entre son engeance de vermine et

es habitants du monde de la surface,
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Compétences choisies Talents choisis Possessions nécessaires

Montures, Familiers, Suivants

Nom : . Nom:

Dcscription : Dcscripﬁon :

Profil Principal

Compétences:

Equipement : Equipement :
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Artefacts de Malpierre

Potions
"Réussitt  Age  Temps de réaction  Instabili¢  Effet




