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Nom Sexe Age Naxcion Race

Classe Culce Culcure ‘Caille Poids

Ueux Cheveux Pardicutaricés physiques Vicesse de Oépl. Lacératicé

’CAI e

SOR.e | COMstitution

Inidiadive

206+0EX)

mte[ﬁgence

J@@llm

IDE X tsrits

(tf))trisme

OFTORFHIOFTIRFHIOGTTIR KD TIR KD OFTIR IO TIR FHIOFTIR DT TIR KD OFTIR KD O TIR FIFTIR KD

Bonus de dégacs : . Iniciaux : Accuels
Detée Armes de Jec pomts
de (Magie
(B TICRFKD (B TICR KD CFTICR £6X(F TR £OCF TR D8 TR £6)(8 TICR £ (T TICR £6)(F TR SO TICR KD (E TR SO T
Iniciaux : Accuels : Pressire
majcukc:
(FTIREKIZ VIR KD (FTOREIFTOIR FDCF TR KD (B TR FI(Z VIR KD (T TR EDIF TR £ TR KD (F TR KT
FACigue Jrais Las JLacigué 3 0°/Edo'utbllj/ i 500/6/);? C?UC] _
_ -10%/-1m 90%/ -2 Wnic -1 | 30%/dépt 24/Inic. | -50%/dépl. ec Inic.
-106 A
%
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‘Cype de Poids

Vision : ‘Cransporcadle :

SEC.: | SANcé mencale JFolie
Iniciale Actuelle

Niveau :

Ap.: Pxs de Oesan :

ALIGNEDENT

OFTOREIOFTTIRFHDIFTIR HD T TIR FKDCOFTI R HIOFTIR HDIGFTIR ED(F TIR FKDCOFTIR FD(F TIR FDIFTIR KD
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Communicacion (INC+POU+CHA)
Cartographie B | Chanter O
Connaissance des Esp.Viv. ... B | Donjuanisme |
Connaissance de la Guerre...........ccceue. H | Eloquence O
Connaissance des Mythes & Sagas...... B | Imitation... |
Connaissance des Plantes..........ccceevuee. B | Marchander O
Connaissance des Poisons.........cccceue... B | Parler (lang. mat. INT X6) .....cccovueurvercuenencne O
Connaissance de la Roche..................... M | Parler ||
Evaluer O | Parler |
Jeu O O
Juridisme |
Lire et e::cr%re B [ Artisanat (M/A ... ) O
L%re et écrire B Cordes & Rouages .......ceuue. (M/A.......... ) |
Lire et écrire B | Crocheter (M/A-......... ) O
Manceuvre Maritime u Jongler (M/A :......... ) |
Mémoriser......... Ul Jouer de 1a Musique............. M/A .......... ) O
Navigation Aérienne B | Matraquer (M/A:......... ) [ |
Orientation D passe-Passe (M/A-......... ) O
Premiers soins U | Torture.....oooeeeeeeeeeeeemcssssnne (M/A :......... ) [ |
= O
.................. O 0
Perecepcion INC+POU) Bonus : O
Chercher Y Oiscrédion INC+OCK-CAI)
E}cou-t?r (M/A:......... ) U Dissimuler. .. e (M/A :......... ) |
Eq‘}lhbr" (M/A tee.ces ) U|  Embuscade..oeeeeeeeesenn. (M/A :......... ) |
Gf)uter | Mouvement silencieux.......(M/A :......... ) O
Pister : U Pickpocket (M/A......... ) O
Sens Souterrain M| Secacher (M/A :......... ) O
Ser}tlr Ol se dégUiSer....cccreurueruecurenenne (M/A :......... ) O
Voir (M/A:......... ) O O
o /) Bonus
Bonus : Culbuter (M/A :......... ) O
Rang de INT libre : | Renvoi Mort-v.: | M/A : I?lrlger une créature ailée...(M/A :......... ) |
Magie : Equitation (M/A.......... ) O
Escalader (M/A:......... ) O
Cérémonie B E:crl::;:er E%/ﬁ ......... ; g
Concentration (POU+Y2 CHA)............... | L A
Natation (M/A.......... ) |
Enchantement | Sauter (M/A : ) O
Invocation L 1 A 0
Sorcilege % Tncensicé CFfecs




Attaque Degats Parade Crit.  Fumble Main PdA Taille Poids
Poings (DEX x5)ceseee.. O 1D3+ [ |
Pied DEXx4)cccreeerunee O 1D4+ [ |
Téte (DEXx2)eeeeerranne O 1D3+ [ |
O |
O |
O |
O |
O |
Bouclier : [ | O
NOCCS :
Compérences de Combac Bonus Manip/Att:
Arts MartiauX......cceeveeereeeneee (M/A:......... ) B | Parade Meurtriére.............. (M/A :......... ) |
Botte Secréte.......ccceveuevennees (M/A :......... ) B | Tir Instinctif.......ccceceeueeuenene. (M/A :......... ) |
Combat a Deux Armes.......(M/A :......... ) B | Tirs Multiples.......cccoeeurunee (M/A.......... ) |
Coup Puissant...... B | Visée Précise........ceceeeurueuencnes (M/A:......... ) |
Lutte / Empoignade ........... (M/A:......... ) O I
FTIR HIFTIR £ (T TICR 568 TR £6) (95 TR £6)(9FTICR £6)CFTICR £6) (93 TICR 568 TR £6) (95 TR £6I(FTICR £6)
Compérences dArmes de Jec Bonus Manip/Attaque:
Attaque Dégats Crit.  Fumble AwRrd Portée PdA Poids
Pierre Lancer % O 1D4+
O
O
O
O
‘CDunitions : Poids :
(Malus dArmure Poids
ARCDURC (M/A) ‘Cocal :
PdA  Cncomdremenc ‘Cype d ARmure Poids
Téte..corrrerernnnens
Bras Dt.............
Bras Gche.........
Poitrine.............
Abdomen..........
Jambe Dte........
Jambe Gche.....
NO'CCS :
Tadleau de Locatisacion :
QDeétée ocalisacion ((DodiF. Oommages) (issile
01-03 Jambe Dte (1/2) 01-03
04 - 06 Jambe Gche (1/2) 04 - 06
07 - 09 Abdomen (X 1) 07 -10
10-12 Poitrine (X 1) 11-15
13-15 Bras Dt (1/2) 16 - 17
16-18 Bras Gche (1/2) 18-19
19 - 20 Téte (+1,Jec sous fFAC) 20
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CQUIPCADENC ec ODACCRIC
ARQCTTC (Poids des (Donnaics) GQU]DGGDGNC CRANSDORCG pOildS

Sous (#25g):
Ooudlons (8509 : ArRmes
Semistg: | ]
Oenicrs @259 : Armure 5
Discoles 8509 : |

Argenc |
Cecus (29 : ]
Couronnes #,25g) : Cauip !
Aucre :

TOoTAL

OFTORHIOFTTIRFHDIGFTIR HD T TIR HDCOFTIR HIOFTIR DI TIR HD(F TIR FKDCOFTIR FD (B TIR HDICFTIR &)

POSSESSIONS NON CRANSPORCECS Gemmes (cransporcées)

‘Cype Caracs

OFTIREIOFTIR HI (B TICR 5D (8 TR KD (F TICR £6IFTIR HISTIR D (3 TR KD T TIR 5D (B TIR HIETIR £

DISCOIRE PERSONNELLE




