
De roc et d’acier       J.R.J.R.F.  Les Jeunes Royaumes Jeu de Rôle Fantastique        le souffle des dieux soit sur toi 

Nom  Sexe Age Nation Race 

Classe Culte Culture Taille Poids 

Yeux Cheveux Particularités physiques Vitesse de Dépl.  Latéralité 

Initiative 
(2D6+DEX) 

FORce CONstitution TAIlle INTelligence POUvoir DEXtérité CHArisme 

                        

��������������������������������� 

Bonus de dégâts : Points 
de Magie 

Initiaux : Actuels :                                         
 Mêlée Armes de Jet 

���������������������������������� 
Points 
de Vie 

Initiaux : Actuels : Blessure  
Majeure : 

���������������������������������� 

FATigue Frais 
- 

Las 
-10%/-1m 

Fatigué 
-20%/-2m/Init -1 

Fourbu 
-30%/dépl. -⅓/Init. 

-1D6 

Exténué 
-50%/dépl. et Init. 

-½ 

             %      

��������������������������������� 

           ALIGNEMENT 
 
 
 
 
   
 
 
 

 
��������������������������������� 

HABILETE SPECIALE  &  NOTES 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________________________ 

Type de  
Vision : 

Poids  
Transportable :          

S.F.T. : SANté mentale    Folie : 
Initiale 

 
Actuelle 

 

Niveau : 

X.P. : Pts de Destin : 

LB LN LM 

NB N NM 

CB CN CM 
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 COMPETENCES  

Connaissance (INT) Bonus : Communication (INT+POU+CHA) Bonus : 
Cartographie............................................. _____________� 
Connaissance des Esp.Viv. ................... _____________� 
Connaissance de la Guerre.................... _____________� 
Connaissance des Mythes & Sagas...... _____________� 
Connaissance des Plantes...................... _____________� 
Connaissance des Poisons..................... _____________� 
Connaissance de la Roche….................. _____________� 
Évaluer....................................................... _____________� 
 Jeu.............................................................. _____________� 
Juridisme................................................... _____________�  
Lire et écrire.............................................. _____________� 
Lire et écrire.............................................. _____________� 
Lire et écrire.............................................. _____________� 
Manœuvre Maritime............................... _____________� 
Mémoriser................................................. _____________� 
Navigation Aérienne............................... _____________�  
Orientation................…............................ _____________� 
Premiers soins.......................................... _____________� 
..................................................................... _____________� 
…………...….............................................. _____________� 

Chanter............................................................. ______________� 
Donjuanisme..................................................... _____________�  
Éloquence.......................................................... _____________ � 
Imitation…....................................................... ______________� 
Marchander...................................................... ______________� 
Parler (lang. mat. INT X6) ............................ ______________� 
Parler................................................................. ______________� 
Parler................................................................. ______________� 
 ............................................................................______________� 

Manipulation (FOR+INT+POU+DEX) Bonus : 
Artisanat.................................(M/A :….…..) _______________� 
Cordes & Rouages ...............(M/A :….…..) _______________� 
Crocheter................................(M/A :….…..) _______________� 
Jongler....................................(M/A :….…..) _______________� 
Jouer de la Musique.............(M/A :….…..) _______________� 
Matraquer..............................(M/A :….…..) _______________� 
Passe-Passe............................(M/A :….…..) _______________� 
Torture……............................(M/A :….…..) _______________� 
.......................................................................... _______________� 
.......................................................................... _______________� 
.......................................................................... _______________� Perception (INT+POU) Bonus : 

Chercher..................................................... _____________� 
Écouter................................(M/A :….…..) _____________� 
Équilibre............................(M/A :….…..) _____________� 
Goûter......................................................... _____________� 
Pister........................................................... _____________� 
Sens Souterrain......................................... _____________� 
Sentir.......................................................... _____________� 
Voir.....................................(M/A :….…..) _____________� 
...................................................................... _____________� 

Discrétion (INT+DEX-TAI) Bonus : 
Dissimuler.............................(M/A :….…..) _______________� 
Embuscade............................(M/A :….…..) _______________� 
Mouvement silencieux........(M/A :….…..) _______________� 
Pickpocket.............................(M/A :….…..) _______________� 
Se cacher................................(M/A :….…..) _______________� 
Se déguiser............................(M/A :….…..) _______________� 
......................................................................... _______________� 

Agilité (FOR+POU+DEX-TAI) Bonus : 
Magie (INT+POU) Bonus : Culbuter.................................(M/A :….…..) _______________� 

Diriger une créature ailée...(M/A :….…..) _______________� 
Équitation..............................(M/A :….…..) _______________� 
Escalader................................(M/A :….…..) _______________� 
Esquiver.................................(M/A :….…..) _______________� 
Lancer.....................................(M/A :….…..) _______________� 
Natation.................................(M/A :….…..) _______________� 
Sauter......................................(M/A :….…..) _______________� 
......................................................................... _______________� 

Rang de  
Magie : 

INT libre : Renvoi Mort-v. : 
 

M/A : 

Cérémonie.................................................. _____________� 
Concentration (POU+½ CHA)............... _____________� 
Enchantement........................................... _____________� 
Invocation.................................................. _____________� 

      Sortilège                       %              Intensité                                                  Effets 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
___________________  ___________  ___________  ______________________________________________________________ 
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COMBAT 

 Compétences d’Armes de Mêlée             Bonus Manip./Att: Bonus Agilité/Par: 
                                     Attaque             Dégâts             Parade          Crit.    Fumble  Main    PdA  Taille   Poids    
Poings (DEX x 5)...…..  _________�   1D3+________  _________�   _____  _____  ____  _____  ____  _____ 
Pied (DEX x 4).............  _________�   1D4+________  _________�   _____  _____  ____  _____  ____  _____ 
Tête (DEX x 2).............  _________�   1D3+________  _________�   _____  _____  ____  _____  ____  _____ 
________________  _________�   _____________  _________�   _____  _____  ____  _____  ____  _____ 
________________  _________�   _____________  _________�   _____  _____  ____  _____  ____  _____ 
________________  _________�   _____________  _________�   _____  _____  ____  _____  ____  _____ 
________________  _________�   _____________  _________�   _____  _____  ____  _____  ____  _____ 
________________  _________�   _____________  _________�   _____  _____  ____  _____  ____  _____ 
Bouclier :__________  _________�   _____________  _________�   _____  _____  ____  _____  ____  _____ 

Notes : 
Compétences de Combat  Bonus Manip./Att: 
Arts Martiaux.......................(M/A :….…..) ______________� 
Botte Secrète….....................(M/A :….…..) ______________� 
Combat à Deux Armes.......(M/A :….…..) ______________� 
Coup Puissant……...................................... ______________� 
Lutte / Empoignade ...........(M/A :….…..) ______________� 

Parade Meurtrière…...........(M/A :….…..) ______________� 
Tir Instinctif.........................(M/A :….…..) ______________� 
Tirs Multiples...................... (M/A :….…..) _____________ � 
Visée Précise.........................(M/A :….…..) _____________ � 
........................................................................ ______________� 

  ��������������������������������� 
Compétences d’Armes de Jet Bonus Manip./Attaque: 
                                           Attaque              Dégâts           Crit.      Fumble   Att/Rd         Portée        PdA  Poids 
Pierre______________  Lancer % �  1D4+_________  ______  ______  _____  ____________  ____  ____ 
___________________  _________�  ______________  ______  ______  _____  ____________  ____  ____ 
___________________  _________�  ______________  ______  ______  _____  ____________  ____  ____ 
___________________  _________�  ______________  ______  ______  _____  ____________  ____  ____ 
___________________  _________�  ______________  ______  ______  _____  ____________  ____  ____ 

 
 
 

Munitions : Poids : 

ARMURE 
Malus d’Armure  
(M/A) : 

Poids  
Total : 

                                PdA    Encombrement         Type d’Armure           Poids 
Tête...................  ______  ____________  ______________________  _____ 
Bras Dt.............   ______  ____________  ______________________  _____ 
Bras Gche.........  ______  ____________  ______________________  _____ 
Poitrine.............  ______  ____________  ______________________  _____ 
Abdomen..........  ______  ____________  ______________________  _____ 
Jambe Dte........  ______  ____________  ______________________  _____ 
Jambe Gche.....  ______  ____________  ______________________  _____ 

Notes : 
Tableau de Localisation : 

Mêlée Localisation (Modif. Dommages) Missile 
01 - 03 Jambe Dte (1/2) 01 - 03 
04 - 06 Jambe Gche (1/2) 04 - 06 
07 - 09 Abdomen  (X 1) 07 - 10 
10 - 12 Poitrine  (X 1) 11 - 15 
13 - 15 Bras Dt (1/2) 16 - 17 
16 - 18 Bras Gche (1/2) 18 - 19 
19 - 20 Tête  (+1, Jet sous FAT) 20 
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EQUIPEMENT et MATERIEL 

Argent (Poids des Monnaies) EQUIPEMENT TRANSPORTE Poids 
Sous (4,25g) : 
Doublons (8,50g) : 
 

Semis (2g) : 
Deniers (4,25g) : 
Pistoles (8,50g) : 
 
Ecus (2g) : 
Couronnes (4,25g) : 
 

Autre : 

 
 Armes 

 

Armure 
 

Argent 
 

Equip. 
 

TOTAL 
 

  ��������������������������������� 
POSSESSIONS NON TRANSPORTEES Gemmes (transportées) 

 Type Carats 
  

  ��������������������������������� 

HISTOIRE PERSONNELLE 

 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 

 


