Nom de personnage Nom du joueur

Chapitre Passé

Code de conduite (chapitre)

Code de conduite (personnel)

Spécialité Promotion / Rang

CARACTERISTIQUES
Capacité de  Capacité de Force Endurance Agilité Intelligence Perception Force Mentale Sociabilité
Combat (CC) _ Tir (CT) (F) (E) (Ag) (Int) (Per) (FM) (Soq)

TALENTS & TRAITS POUVOIRS PSY

Nom Description Nom Description Niveaupsy:___

—  EXPERIENCE I
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Acrobatie (Ag) Contorsionniste (Ag)

Alphabétisation (Int) Déguisement (Soc)
Baratin (Soc) Démolition (Int)
Charisme (Soc) Déplacement silencieux (Ag)
Chimiomaitrise (Int) Dissimulation (Ag)
Codes secrets 1 (Int) Dressage (Int)

Runes de chapitre Duperie (Soc)

Enquéte (Soc)
Commandement (Soc) Escalade (F)
Concentration (FM)

Conduite 1 (Ag)

Escamotage (Ag)
Esquive (Ag)
Vehicules terrestres Evaluation (Int)

Expression artistique T (Soc)

Connaissances générales 1 (Int
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Adeptus Astartes Filature (Ag)
Deathwatch Fouille (Per)
Guerre Interrogatoire (FM)
Imperium Intimidation (F)
Intrusion (Ag)
Connaissances interdites 1 (Int) Jeu (Int) Lecture sur les [évres (Per)
Xenos [] Langage secret 1 (Int) Logique (Int)
(] Marchandage (Soc)
] Medicae (Int)
Connaissances scholastiques 1 (Int) Langue T (Int) Métier (Int)
Codex Astartes Bas gothique

Natation (F)

Haut gothique
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Observation (Per)

Orientation t (Int)

Surface

Pilotage (Ag)

Pistage (Int)
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Psyniscience (Per)
Résistance aux intoxications (E)JJj
Survie (Int)

Tactique t

Technomaitrise (Int)

Vigilance (Per)
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POINTS DE BLESSURES D:‘]))IE'STTSIN FOLIE CORRUPTION
DEGATS CRITIQUES .
TOTAL Q POINTS DE FOLIE: PTS DE CORRUPT® -
TOTAL DEGRE DE FOLIE :
DEGRE DE CORRUPT®:____
TRAUMATISME DE GUERRE
ACTUEL ACTUEL MALIGNITE :
FATIQUE
Malédiction du primarque
foanace 4
SPACEMMARINE FATIGUE MAX = BE

Force
(F)

|

Capacité de
Combat (CC)

Endurance

(E)
]

Capacité de
Tir (CT)

Agilité
(Ag)

Intelligence
(Int)

Force Mentale
(FM)

Perception
(Per)

Sociabilité
(Soc)

HISTORIQUE D'ARMURE ENERGETIQUE
DESCRIPTION

COMPLEMENTS D’ARMURE
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EQUIPEMENT :
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(Nom , A Nom :

Gpe d’armes : Dégits: Type : Pen : Gpe d’armes Dégits: Type : Pen :

Portée : Modes : AT: Rch: Poriée : Modes : AT: Rch:
\Atlributs : ) kAttrlbuts ; )
(- B

Nom : (Nom : )

Gpe d"armes : Degits: Type:: Pen : Gpe d’armes : Dégits: Type : Pen :

Portée : Modes : AT: Reh: Poride : Modes : AT: Reh:
kAttributs : ) kAttributs : )

DEPLACEMENT 1 Déplacement : Déplacement complet ___ Charge:___ Course:___
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