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Compétences

Artisanat (
Artisanat (
Athlétisme
Combat a distance
Endurance

Mélée

Rapidité

Voyage

Artisanat (
Artisanat (
Discrétion
Incantation
Interaction

Ka

Médecine
Recherche

Savoir (

Savoir (

Savoir (

Sens

Subterfuge

Tech (Electronique)
Tech (Ingénérie)
Tech (Mécanique)
Volonté

Joueur .

Nom .

Activité .

Sire .

Finance .

Description -

Karma

Sant¢
Rien | |J QO
Mn_nlaure D D
2 ada
-3 aa
T aa
6 aa

Taille et déplacement

DA Humanité

Total DA Héritage

Rang

Total

Rang

Rang trésor Rang éveil

DPts draconiques

Taille Allonge: formes :

Taile: __ Allonge: ___ Tormes:

Taille Allonge: formes :

Déplacement Allure (mult.) Man. formes
C )
C )
C )
C )
C )
C )
C )

Avantages, pouvoirs et héritage
T Rang Nom Notes Page




Styles de combat

Sorts
Rang Nom Notes Page
Séquences préférées
Nom Mouvements Bonus

Armes et armures

Poing (Léger. Dégat : 3)  Pied (Moyen. Dégit : 4)
Traits draconiques

Trait Colt  Seuil Notes

Véhicules

Autres
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