MAGE

L'ASCENSION
NOM DU PERSONNAGE : NATURE : TRADITION:
NOM DU JOUEUR : ESSENCE : CONCEPT :
CHRONIOUE : ATTITUDE:
Attributs mentaux Attributs physlques Attributs soclaux
Pouvolr INTELLIGENCE HiEEEn FORCE Odon PRESENCE H{mn.
Flnesse ASTUCE 000 DEXTERITE 00 MANIPULATION 0]
Réslstance RESOLUTION HiEEEn VIGUEUR HEmEn CALME HEEEn
COMPETENCES
Mental Physlque Soclal
(-3 si non compétent) (-1 si non compétent) (-1 si non compétent)
ERUDITION CICJC0]] | seomts CJCICICI0] | Anemaux OO0
INFORMATIQUE 1000 PACARRE 100 EMPATHIE 000
ARTISANATS 00 CONDUITE 1100 EXPRESSION 010
INVESTIGATION 101010 ARMESA FEU 0000 INTIMIDATION 10010
MEDECINE 1000 LARCIN 00 PERSUASION HiRInIRN
OCCULTE 1000 DISCRETION 1000 ENTREGENT 000
POLITIQUE CICJCCI0] | sumvee (]I | exe.pEramue OO0
SCIENCE HIEEIEN ARMES PLANCHES 00 SUBTERFUGE 00
Spheres Avantages Santé
CORRESPONDANCE OO OOO000 | 0000000000000 0
ENTROPIE 00000 OO0O00 | uoddodoodoodaod
TEMPS OO mE. Volonté
Lot o 0 0O 0O 0O 0O O 0 O O
0 I O A
IORCF OOO0O0 B B B B S Résonance
MATIERE O O0O000 DYNAMIQUE OO0
VIE SIS Désavantages ENTROPIOIN OO0
STATIQUE O0000
ESPRIT 0]0]0]0]1e) Notes / Equipements
PRIME OO000O0O
PSYCHE O0000 Caractéristiques
Taille
Défense Armure
Entéléchie Modificateur d'initiative
@ O Q O O O Q O O Q Vitesse
Expéri | Armes
D D D D D D D D D D Xperience totale
OO0 0000 dodd Expérience restante
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