
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nom du personnage       Nom du joueur                                                                              
Carrière        Rang        
Monde Natal       Particularité       
Divination       Ordo (et/ou faction)      
Description              
               
                
 

Caractéristiques principales 
Capacité de 

combat 
Capacité de 

tir Force Endurance Agilité Intelligence Perception Force 
mentale Sociabilité 

(Cc) (Ct) (F) (E) (Ag) (Int) (Per) (Fm) (Soc) 

         

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ 
 

Compétences 
      B         F        +10       +20    

Acrobatie (Ag) □ □ □ □ 
Alphabétisation (Int) □ □ □ □ 
Baratin (Soc) □ □ □ □ 
Charisme (Soc) ■ □ □ □ 
Chimiomaîtrise (Int) □ □ □ □ 
Codes secrets (Int)    

- Acolytes □ □ □ □ 
- Jargon militaire □ □ □ □ 
- Occulte □ □ □ □ 
- Pègre □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
Commandement (Soc) ■ □ □ □ 
Concentration (FM) □ □ □ □ 
Conduite (Ag)    

- Véhicules terrestres □ □ □ □ 
- Véhicules antigrav □ □ □ □ 
- Marcheurs □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
Connaissances générales (Int)    

- Adeptus Arbites □ □ □ □ 
- Administratum □ □ □ □ 
- Credo Impérial □ □ □ □ 
- Culte de la machine □ □ □ □ 
- Ecclésiarchie □ □ □ □ 
- Garde Impériale □ □ □ □ 
- Guerre □ □ □ □ 
- Imperium □ □ □ □ 
- Pègre □ □ □ □ 
- Technologie □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
Connaissances interdites (Int)    

- Adeptus Mechanicus □ □ □ □ 
- Archéotechnologie □ □ □ □ 
- Cultes □ □ □ □ 
- Démonologie □ □ □ □ 
- Hérésie □ □ □ □ 
- Inquisition □ □ □ □ 

- Mutants □ □ □ □ 
- Ordo Hereticus □ □ □ □ 
- Ordo Malleus □ □ □ □ 
- Ordo Xenos □ □ □ □ 
- Psykers □ □ □ □ 
- Warp □ □ □ □ 
- Xenos □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
Conn. scholastiques (Int)    

- Animaux □ □ □ □ 
- Archaïque □ □ □ □ 
- Astromancie □ □ □ □ 
- Bureaucratie □ □ □ □ 
- Chimie □ □ □ □ 
- Credo Impérial □ □ □ □ 
- Cryptologie □ □ □ □ 
- Héraldique □ □ □ □ 
- Jugements □ □ □ □ 
- Légendes □ □ □ □ 
- Numérologie □ □ □ □ 
- Occulte □ □ □ □ 
- Philosophie □ □ □ □ 
- Tactica Imperialis □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
Contorsionniste (Ag) ■ □ □ □ 
Déguisement (Soc) ■ □ □ □ 
Démolition (Int) □ □ □ □ 
Déplacement silencieux (Ag) ■ □ □ □ 
Dissimulation (Ag) ■ □ □ □ 
Dressage (Int) □ □ □ □ 
Duperie (Soc) ■ □ □ □ 
Enquête (Soc) ■ □ □ □ 
Escalade (F) ■ □ □ □ 
Escamotage (Ag) □ □ □ □ 
Esquive (Ag) ■ □ □ □ 
Evaluation (Int) ■ □ □ □ 
Expression artistique (Soc)    

- Chant □ □ □ □ 

- □ □ □ □ 
Filature (Ag) □ □ □ □ 
Fouille (Per) ■ □ □ □ 
Interrogatoire (FM) □ □ □ □ 
Intimidation (F) ■ □ □ □ 
Intrusion (Ag) □ □ □ □ 
Jeu (Int) ■ □ □ □ 
Langages secrets (Int)    

- Acolytes □ □ □ □ 
-  □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
Langues (Int)    

- Bas gothique ■ □ □ □ 
- Haut gothique □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
Lecture sur les lèvres (Per) □ □ □ □ 
Logique (Int) ■ □ □ □ 
Marchandage (Soc) ■ □ □ □ 
Medicae (Int) □ □ □ □ 
Métiers (var)    

- □ □ □ □ 
- □ □ □ □ 
Natation (F) ■ □ □ □ 
Orientation (Int)    

- Stellaire □ □ □ □ 
- Surface □ □ □ □ 
Pilotage (Ag)    

- Vaisseaux civils □ □ □ □ 
- Vaisseaux militaires □ □ □ □ 
- Vaisseaux spatiaux □ □ □ □ 
- Réacteurs dorsaux □ □ □ □ 
Pistage (Int) □ □ □ □ 
Psychologie (Per) ■ □ □ □ 
Psyniscience (Per) □ □ □ □ 
Rés. aux intoxications (E) ■ □ □ □ 
Survie (Int) □ □ □ □ 
Technomaîtrise (Int) □ □ □ □ 
Vigilance (Per)  ■ □ □ □ 



 

 

Caractéristiques de combat 
CC CT BF BE Esquive Initiative FM Fatigue Fatigue max 

         

Points de 
Blessures 

Blessures encaissées Dégâts critiques / effets Points de 
destin 

Destin 
restant 

Mouvement 

         

Armes à distance 
Nom 

Groupe  Dégâts   Type    Pen 

Portée  Mode   AT    Rec 
Courte Moyenne Longue Extrême 

Attributs 

Munitions/chargeurs en réserve : 
□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ 
□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□  

 
Nom 

Groupe  Dégâts   Type    Pen 

Portée  Mode   AT    Rec 
Courte Moyenne Longue Extrême 

Attributs 

Munitions/chargeurs en réserve : 
□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ 
□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□  

 
Nom 

Groupe  Dégâts   Type    Pen 

Portée  Mode   AT    Rec 
Courte Moyenne Longue Extrême 

Attributs 

Munitions/chargeurs en réserve : 
□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ 
□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□  

 

Armes de mêlée 
Nom     Parade 

Groupe  Dégâts   Type    Pen 

Attributs 

 

Nom     Parade 

Groupe  Dégâts   Type    Pen 

Attributs 

 

Nom     Parade 

Groupe  Dégâts   Type    Pen 

Attributs 

 

Nom     Parade 

Groupe  Dégâts   Type    Pen 

Attributs 

 

Nom     Parade 

Groupe  Dégâts   Type    Pen 

Attributs 

 

Talents d’armes 
 Poings Bases Lourdes Mêlées Jets 

Primitives □ □ □ □ □ 
MS □ □ □ x x 
Laser □ □ □ x x 
Lance-flamme □ □ □ x x 
Lanceurs □ □ □ x x 
Bolts □ □ □ x x 
Plasma □ □ □ x x 
Fusion □ □ □ x x 
Tronçonneuses x x x □ □ 
Décharges x x x □ □ 
Energétiques x x x □ □ 
Exotiques (                                                    )                      
Exotiques (                                                    ) 
Exotiques (                                                    ) 

 
Nom 

Groupe  Dégâts   Type    Pen 

Portée  Mode   AT    Rec 
Courte Moyenne Longue Extrême 

Attributs 

Munitions/chargeurs en réserve : 
□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ 
□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□  

Armure 
 Equipement de 

protection 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

++ Si j'avance suivez-moi, si je recule 
tuez-moi, si je meurs vengez-moi ! ++ 

Tête 
(1-10) 

 

Bras D. 

(11-20) 
 

Bras G. 

(21-30) 
 Corps. 

(31-70) 
 

Jambe D. 

(71-85) 
 

Jambe G. 

(86-00) 
 

 
   ½ AC      1 AC     Charge  Course 



 

 

Talents et traits 
Monde natal & historique 
   
   
   
   
Talents de carrière 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

Equipement 
Equipement opérationnel 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
Equipement en réserve 
   
   
   
   
   
Trônes : Salaire :  

Folie et corruption 
Points de folie : Points de corruption : 

Degré de folie : Degré de corruption : 
Désordres Malignités et mutations 
  
  
  



 

 

Avancements du rang 1 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Avancements du rang 2 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Avancements du rang 3 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Avancements du rang 4 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Avancements du rang 5 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Avancements du rang 6 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Avancements du rang 7 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Avancements du rang 8 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Avancements d’élite 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Avancements spéciaux 
Avancement Coût Avancement Coût 
    
    
    
    
    
    
    
    

Expérience 
Expérience acquise 

Expérience dépensée 

Alliés, contacts et ennemis 
Inquisiteur 

Interrogateur 

Collègues acolytes 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

Alliés et contacts 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

Ennemis et adversaires 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

++ L’excuse est le refuge du faible ++ 



 

 

Implants cybernétiques 
Nom Nom Nom Nom 
Qualité Qualité Qualité Qualité 
Loc Loc Loc Loc 

Effet Effet Effet Effet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nom Nom Nom Nom 
Qualité Qualité Qualité Qualité 
Loc Loc Loc Loc 

Effet Effet Effet Effet 



 

 

Pouvoirs psychiques 
Niveau Psy 

Niveau Psy 
restreint 

Niveau Psy 
accru Bonus de FM 

Bonus de FM 
bonifié 

Concentration Concentration 
bonifiée 

Disciplines connues 
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________ 

       

 

Puissance restreinte  – Nb de d10 <= à la moitié du niveau psy : Ne peut pas provoquer un PP 
Puissance pleine   – Nb de d10 <= au niveau psy : Provoque un PP pour chaque dé indiquant un 9 
Puissance accrue   – Nb de d10 = niveau psy + 3 : PP automatique, +5 au jet pour chaque 9 

 

 

Pouvoirs psychiques mineurs 
 Nom Seuil Focus Prol. 

 Livre de base (p.165) 

□ Affaiblissement du voile 9 1 AC Oui 

□ Atténuation de la douleur 8 ½ AC Non 

□ Aura d’inspiration 6 1 AC Oui 

□ Aura effrayante 7 1 AC Oui 

□ Bruit blanc 8 1 AC Oui 

□ Caméléon 7 ½ AC Oui 

□ Chance 6 ½ AC Non 

□ Déjà-vu 8 ½ AC Non 

□ Détection des présences 7 ½ AC Oui 

□ Distorsion visuelle 8 1 AC Non 

□ Etanchement 8 ½ AC Non 

□ Flash bruyant 6 ½ AC Non 

□ Flétrissement 6 1 AC Non 

□ Flottement 8 ½ AC Oui 

□ Guérison 7 1 AC Non 

□ Hululement Warp 8 1 AC Non 

□ Infliction de la douleur 8 ½ AC Oui 

□ Invocation de créatures 9 1 AC Non 

□ Invocation d’objets 5 ½ AC Non 

□ Mains spectrales 10 1 AC Non 

□ Malédiction d’armes 8 1 AC Non 

□ Marche aux murs 8 ½ AC Oui 

□ Oubli 6 ½ AC Non 

□ Précognition 6 ½ AC Oui 

□ Puanteur psychique 5 ½ AC Non 

□ Résistance à la possession 6 R Non 

□ Ruse 5 ½ AC Oui 

□ Spasme 7 ½ AC Non 

□ Torche 5 ½ AC Oui 

□ Toucher d’aliénation 11 1 AC Non 

□ Tour de main 7 ½ AC Non 

□ Visée surnaturelle 8 ½ AC Non 

□     

□     

 Inquisiteurs et Radicaux (p.148) 

□ Aura de confiance 7 1 AC Oui 

□ Chercheur de vérités 6 1 AC Oui 

□ Directive d’autodestruction 6 1 AC Non 

□ Distorsion 6 1 AC Oui 

□ Lien familier 10 1 AC Non 

□ Message implanté 9 1 AC Non 

□ Perception mécanique 7 ½ AC Oui 

□ Perturbation 10 1 AC Non 

□ Sans trace 6 ½ AC Oui 

□ Tic 5 ½ AC Non 

□ Traits mutagènes 8 1 AC Oui 

□     

Fiches détaillées des pouvoirs psy 
Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

++  Le savoir c’est le pouvoir, cachez le bien ! ++ 



 

 

Fiches détaillées des pouvoirs psy 
Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Fiches détaillées des pouvoirs psy 
Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 

Pouvoir 
Seuil  Focus  Portée  Prol   □ 
Description 
_________________________________________________
_________________________________________________
_________________________________________________ 

 
 


