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CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

FORCE

COMBAT TIR FoRce ENDURANCE AGILITE INTELLIGENCE = PERCEPTION MENTALE SOCIABILITE
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B F +10 +20
Acrobatie (Ag) OO0 oo - Mutants O o o o = 0o oo
Alphabétisation (Int) O o o o - Ordo Hereticus OO o O Filature (Ag) oo o o
Baratin (Soc) O 0O o o - Ordo Malleus O o o o Fouille (Per) m OO0 O
Charisme (Soc) m 00O - Ordo Xenos oo oo Interrogatoire (FM) 0o oaQ
Chimiomaitrise (Int) O o o o - Psykers O o o g Intimidation (F) m OO O
Codes secrets (Int) - Warp OO o O Intrusion (Ag) OO o o
- Acolytes OO O O - Xenos OO o o Jeu (Int) 00 O
- Jargon militaire OO0 O o - OO o O Langages secrets (Int)
- Occulte OO o O - OO o O - Acolytes OoO o o
- Pegre 0o oo Conn. scholastiques (Int) 0o oo

OO o o - Animaux O o o o = 0O 0 o o
- O o oo - Archaique OO o O Langues (Int)
Commandement (Soc) mE OO O - Astromancie oo o o - Bas gothique OO0 O
Concentration (FM) O o o o - Bureaucratie OO0 o o - Haut gothique oo o o
Conduite (Ag) - Chimie O o o o OO0 o o
- Véhicules terrestres oo oo - Credo Impérial OO o o oo oo
- Véhicules antigrav oo oo - Cryptologie oo oo Lecture sur les [évres (Per) Oo oo
- Marcheurs OO0 o O - Héraldique OO O O Logique (Int) " 00O

O o0 o o - Jugements oo o o Marchandage (Soc) B OO O
Connaissances générales (Int) - Légendes OO o o Medicae (Int) OO o o
- Adeptus Arbites OO o o - Numérologie oo o o Métiers (var)
- Administratum OO oo - Occulte OO o O 0o o od
- Credo Impérial oo oo - Philosophie oo oo - o oo o)
- Culte de la machine O o o o - Tactica Imperialis oo o o Natation (F) " OO O
- Ecclésiarchie OO o o oo o o Orientation (Int)
- Garde Impériale OO o o Contorsionniste (Ag) m OO0 O - Stellaire OO oo
- Guerre 00 OO Déguisement (Soc) E OO O - Surface oo oo
- Imperium 00 OO Démolition (Int) oo o o Pilotage (Ag)
- Pegre 00 OO Déplacement silencieux (Ag) E OO O - VEISEEEL o o o O
- Technologie OO oo Dissimulation (Ag) - - Vaisseaux militaires O o o o

oo o o Dressage (Int) 0o oo - Vaisseaux spatiaux OO o O

O o oo Duperie (Soc) m o o o - Réacteurs dorsaux oo o o
Connaissances interdites (Int) Enquéte (Soc) m O OO Pistage (Int) OO o o
- Adeptus Mechanicus 0o oo Escalade (F) @ @ @ Psychologie (Per) m 000
- Archéotechnologie OO O O Escamotage (Ag) 0o oo Psyniscience (Per) oooo
- Cultes oo o o Esquive (Ag) Soml e Rés. aux intoxications (E) OO0 O
- Démonologie OO oo Evaluation (Int) a0 o0 O Survie (Int) OO0 oo
- Hérésie 0o o o Expression artistique (Soc) Technomaitrise (Int) OO0 o o
- Inquisition OO0 O o - Chant oo o o Vigilance (Per) OO0 O



CARACTERISTIQUES DE COMBAT

cC CT BF BE INITIATIVE FM FATIGUE FATIGUE MAX
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BLESSURES BLESSURES ENCAISSEES DEGATS CRITIQUES / EFFETS DESTIN RESTANT MOUVEMENT

%AC 1AC Charge Course
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ARMES A DISTANCE

TALENTS D'ARMES

Non PoINgs Bases  LOURDES  MELEES JETS
GROUPE DEaATS Type PEN
PORTEE MooE AT Rec PRIMITIVES O O O O O
| | MS O O O X X
ATTRIBUTS LASER 0 0 0 X X
MUNITIONS/CHARGEURS EN RESERVE : LANCE-FLAMME d d d X X
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BoLTs O O O X X
Now PLasMA X X
GROUPE DEGATS TYPE PEN O O O
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A .
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Nou PARADE

GROUPE DEaATS TyYPE PEN QRHURE

ATTRIBUTS EQUIPEMENT DE
PROTECTION

Now PARADE

GROUPE DEaATS TYPE PEN

ATTRIBUTS

Now PARADE

GROUPE DEGATS TypeE PEN
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Now PARADE

GROUPE DEGATS TypeE PEN
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GROUPE DEaATS TyPE PEN
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++ SI J'AVANCE SUIVEZ-MOI, SI JE RECULE
TUEZ-MOI, SI JE MEURS VENGEZ-MOI ! ++




TALENTS ET TRAITS

MONDE NATAL & HISTORIQUE

TALENTS DE CARRIERE

EQUIPEMENT

EQUIPEMENT OPERATIONNEL

EQUIPEMENT EN RESERVE

TRONES :

SALAIRE :

FOLIE ET CORRUPTION

POINTS DE FOLIE :

POINTS DE CORRUPTION :

DEGRE DE FOLIE :

DEGRE DE CORRUPTION :

DESORDRES

MALIGNITES ET MUTATIONS




AVANCEMENTS DU RANG 1

AVANCEMENTS DU RANG 8

AVANCEMENT ColT AVANCEMENT Colt AVANCEMENT Colt AVANCEMENT ColT
AVANCEMENTS DU RANG 2 AVANCEMENTS D'ELITE
AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT
AVANCEMENTS DU RANG 3 AVANCEMENTS SPECIAUX
AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT
AVANCEMENTS DU RANG 4 EXPE
AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT XPERIENCE
EXPERIENCE ACQUISE
EXPERIENCE DEPENSEE
ﬂLLIEs, CONTACTS ET ENNEMIS
INQUISITEUR
AVANCEMENTS DU RANG S INTERROGATEUR
AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT
COLLEGUES ACOLYTES
ALLIES ET CONTACTS
AVANCEMENTS DU RANG &
AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT
ENNEMIS ET ADVERSAIRES
AVANCEMENTS DU RANG 7
AVANCEMENT ColT AVANCEMENT ColT

++ L'EXCUSE EST LE REFUGE DU FAIBLE ++




IMPLANTS CYBERNETIQUES

NoM NoM NoM NoM
QUALITE QUALITE QUALITE QUALITE
Loc Loc Loc Loc
EFFET EFFET EFFET EFFET
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Nom Nom Nom Nom
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EFFET EFFET EFFET EFFET




NIVEAU Psy

NIVEAU Psy
RESTREINT

NIVEAU Psy
ACCRU

POUVOIRS PSYCHIQUES

BoNus DE FM

BoNus DE FM CONCENTRATION

BONIFIE CONCENTRATION BONIFIEE DISCIPLINES CONNUES

PUISSANCE RESTREINTE
PUISSANCE PLEINE
PUISSANCE ACCRUE

PouvoIrs PSYCHIQUES MINEURS

- NB DE D10 <= A LA MOITIE DU NIVEAU PSY : NE PEUT PAS PROVOQUER UN PP
- NB DE D10 <= AU NIVEAU PSY : PROVOQUE UN PP POUR CHAQUE DE INDIQUANT UN 9
- NB DE D10 = NIVEAU PSY + 3 : PP AUTOMATIQUE, +5 AU JET POUR CHAQUE 9

FICHES DETAILLEES DES POUVOIRS PSY

Nom SEuIL = Focus | PRoL. PouvoIRr

Livre de base (p.165) SEUIL Focus PORTEE PROL O
O Affaiblissement du voile 9 1AC Oui DESCRIPTION
[0 Atténuation de la douleur 8 % AC Non
OO0 Aura dinspiration 6 1AC Oui
O Aura effrayante 7 1AC Oui
O Britblanc 8 1AC oui PouvoIR
O Caméléon 7 1% AC Oui SEUIL Focus PORTEE PROL O
0O Chance 6 % AC Non DESCRIPTION
0O Déja-vu 8 % AC Non
0 Détection des présences 7 % AC Oui
O Distorsion visuelle 8 1AC Non
O Etanchement 8 % AC Non PouvoIR
i Flash brayant 6 A AC Non SEUIL Focus PORTEE PrOL O
O Flétrissement 6 1AC Non DESCRIPTION
0 Flottement 8 % AC Oui
O Guérison 7 1AC Non
0O Hululement Warp 8 1AC Non
O Infiction de la douleur 8 1% AC Oui Pouvorr
O Invocation de créatures 9 1AC Non SEUIL Focus PoRTEE ProL O
O Invocation d'objets 5 % AC Non DESCRIPTION
O Mains spectrales 10 1AC Non
OO0 Malédiction d'armes 8 1AC Non
[0 Marche aux murs 8 % AC Oui
O Oul 6 %AC Non Pouvorr
o Précognition . T he o SEUIL Focus PORTEE PrROL O
O Puanteur psychique 5 72 AC Non DESCRIPTION
[0 Résistance ala possession 6 R Non
0O Ruse 5 % AC Oui
[0 Spasme 7 % AC Non
O Torche 5 % AC Oui Pouvorr -
0 Toucher d’aliénation 1 1AC Non SEUIL Focus PoRTEE PROL D
O Tour de main % AC Non DESCRIPTION
[0 Visée surnaturelle 8 % AC Non
O
O

Inquisiteurs et Radicaux (p.148) PouvoIR -
e s ; h o SEUIL Focus PORTEE PROL O

DESCRIPTION
0 Chercheur de vérités 6 1AC Oui
0 Directive d'autodestruction 6 1AC Non
O Distorsion 6 1AC Oui
0 Lien familier 10 1AC Non
O Message implanté 9 1AC Non Pouvorr -
SEUIL Focus PORTEE PRoL O

O Perception mécanique 7 % AC Oui DESCRIPTION
0O Perturbation 10 1AC Non
O Sans trace 6 % AC Oui
O Tic 5 % AC Non
O Traits mutagénes 8 1AC Oui
O ++ LE SAVOIR C'EST LE POUVOIR, CACHEZ LE BIEN ! ++




FICHES DETAILLEES DES POUVOIRS PSY

FICHES DETAILLEES DES POUVOIRS PSY

PouvoIR PouvoIR

SEUIL Focus PORTEE PRoL SEUIL Focus PORTEE PROL
DESCRIPTION DESCRIPTION

PouvoIR PouvoIRr

SEUIL Focus PORTEE PRoL SEUIL Focus PORTEE PROL
DESCRIPTION DESCRIPTION

PouvoIr PouvoIr

SEUIL Focus PORTEE PRoL SEUIL Focus PORTEE ProL
DESCRIPTION DESCRIPTION

PouvoIr PouvoIr

SEUIL Focus PORTEE PRoL SEUIL Focus PORTEE PRoL
DESCRIPTION DESCRIPTION

PouvoIr PouvoIr

SEUIL Focus PORTEE PRoL SEUIL Focus PORTEE ProL
DESCRIPTION DESCRIPTION

PouvoIR PouvoIr

SEUIL Focus PORTEE PRoL SEUIL Focus PORTEE PROL
DESCRIPTION DESCRIPTION

PouvoIR PouvoIr

SEUIL Focus PORTEE PRoL SEUIL Focus PORTEE ProL
DESCRIPTION DESCRIPTION

PouvoIr PouvoIr

SEUIL Focus PORTEE ProL SEUIL Focus PORTEE PRoOL
DESCRIPTION DESCRIPTION

PouvoIr PouvoIr

SEUIL Focus PORTEE ProL SEUIL Focus PORTEE PRoOL
DESCRIPTION DESCRIPTION

PouvoIR PouvoIr

SEUIL Focus PORTEE PRoL SEUIL Focus PORTEE ProL
DESCRIPTION DESCRIPTION




