COMPETENCES

ARME ¢

ARME ;
ARTISANAT
COMMANDEMENT
COMMERAGE
CONNAISSANCES:

CONNAISSANCES:

DIPLOMATIE
DISCRETION
EQUITATION
ESCALADE
ESQUIVE
FOWLLE
INVESTIGATION
TROMPERIE
LIRE ET £CRIRE
MAINS NUES
MEDECINE
NATATION
NAVIGATION
OBSERVATION
PERSUASION
PRESTANCE
PROFESSION :
RANDONNEE
SAuT
SURVIE
TACTIQUE

MARQUES

DES

METIER

TALENTS
Nom
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NOM:

WVITESSE

ESPRIT VOLONTE
RACE: SEXE:
METER: ( DE: )
YEUX: PELAGE; CHEVEUX :

SIGNES PARTICULIERS

NATURE

MOTIVATION:

INITIATIVE: (VITESSE+ESPRIT)
FOULEE:; (1) SPRINT: (VMTESSE)

CHARGE: (wressedd=4, d6=5, d8=6,d10=7, d12=8)
COURSE: (3XVITESSE MAX)

ARME PRINCIPALE :
JET DATTAQUE:
(MELEE: CORPS+ARME; DISTANCE : VITESSE+ARME )

DOMMAGES
CRITIQUE:

ARME SECONDAIRE:

JET DATTAQUE;
(MELEE : CORPS+ ARME; DISTANCE: VITESSE+ARME )
DOMMAGES

CRITIQUE;

JET D'ESQUIVE: (VITESSE + ESQUIVE )

TREMPE; (CORPS MAX + ARMURE)
STATUT GUERISON
[OpLEss: LTI EFFRAYE

IIEstromE [ CONFuS /
ThINcAPRCIT: TTENRRGE —~ QUOTA/BUT
CIANEANT! D INCONSQENT

EXPERIENCE GAGNEE:;
QOBJIECTIFS A ATTEINDRE;

00000 00000 OOO0OO0

00000 00000 OOOO0O0

00000 00000 OOO0OO0

O0000 00000 OOOO0O0



