
Nom du personnage 

Classe 

Sexe Âge Réputation  

Ethnie 

Niveau 

Taille 

Joueur 

Points d’expérience 

Poids Peau 

Code de l’honneur 

Malus aux PX 

Cheveux Yeux Religion 

Allégeance 

CARACTÉRISTIQUES 
VALEUR MOD. VALEUR 

 TEMP. MOD. TEMP. POINTS DE VIE 
PORTER À BOUT 

DE BRAS SOULEVER 
 

TIRER OU POUSSER FOR 
FORCE 

DEX 
DÉXTERITÉ 

CON 
CONSTITUTION 

INt 
INTELLIGENCE 

SAG 
SAGESSE 

CHA 
CHARISME 

Vigueur 
(CONSTITUTION) 

Réflexes 
  (DEXTERITE) 

Volonté 
(SAGESSE) 

= 

= 

= 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 
CHARGE MAX. 2 X CHARGE 

    MAX. 

 VD 

5 X CHARGE 
    MAX. 

CHARGE   CHARGE 

Modificateurs AUX JetS de sauvegarde 
vitesse 

CHARGE   DEX 
  MAX.    MAX.             

lég 

InT 

LoU 

- 

+3 

+1 

- 

-3 

-6 

- 

x4 

x3 

PARADE 

(FORCE) 

ESQUIVE 

(DEXTERITE) 

= 10 + 
BONUS 
DE BASE 

+ 
MOD. 
DE CARAC. 

+ 

MOD. 
TAILLE 

+ 

MOD. 
DIVERS 

ARMURE Et Protections TYPE 

= 10 + + + + 

 MALUS 
D’ARMURE 

CONTACT 

TOTAL 

ÉCHEC DES 
  SORTS 

BONUS  
DE BASE MOD.  

DE CARAC. 

PRIS AU 
DÉPOURVU 

MOD. 
DIVERS 

MOD. 
DIVERS 

FORMÉ AU PORT DE  :  ARMURES LÉGÈRES   ARMURES INTERMÉDIAIRES   ARMURES LOURDES   BOUCLIERS 

Corps à corps 
(FOR) 

 

= 

= 

= 

= 

  MOD. À 
L’ATTAQUE 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

DEGATS 

+ 

+ 

+ 

+ 

BONUS À L’Attaque BONUS DE BASE À 
   L’AttAQUE 

FINESSE 
(DEX) 

Distance 
(DEX) 

Magique 
(SAG) 

ARMES CRITIQUE PA  PORTEE SOLID.   PR    TAILLE       TYPE      FINESSE ? NOTES, ATTRIBUTS SPÉCIAUX 

Maniement 

DES ARMES 
COURANTES (TOUTES) 
DE GUERRE (TOUTES) 

BOUCLIER HUMAIN 
CHARGE BONDISSANTE 

CHARGE DU TAUREAU 

DÉCAPITATION 
ENTRELACEMENT 
ESQUIVE 

MANŒUVRES de combat 
For 13, Science de la lutte 

BBA +6, Saut 5 
FOR 13, Attaque en 
    puissance 

BBA +10, INT 11 
BBP +1, DEX 13 

Esquive instinctive 
   supérieure 

JUSQU’À LA GARDE 
MOULINET 

Attaque en puissance 

Attaque en rotation 

   Science de la 
destruction, BBP +1 

BBP +6 
FOR 15, Science de la 
 lutte, Science du 
  croc-en-jambe 

DEVASTATEUR 

PARADE DESTRUCTRICE 

PARADE FÉLINE 

POIGNE DU MEPRIS 
DE LA PANTHÈRE 

ESTOCADE PRÉCIPITÉE Science de l’initiative, 
      BBA +15 

 

 

 

REDUC. 
DEG. 

DEX 
MAX 

MALUS 
D’ARMURE 

ECHEC DES 
SORTS 

VITESSE POIDS 
(KG) 

RD 

INITIATIVE 

TOTAL  
DE REF 

MOD. 
DIVERS 

sd 

  

  s 

+ 

sd 

  

  s 

= 

sd 

  

  s 

TOTAL 

sd 

  

  s 

NOTES 

                     Défense                          

 

 attaque       
 
      PORTEE        TYPE SOLIDITE  PR    TAILLE      TYPE        FINESSE ?   NOTES 

 

MOD. A L’ATTAQUE 
 

DEGATS 
 

CRITIQUE 
 

PA 
 

 attaque       
 
      PORTEE        TYPE SOLIDITE  PR    TAILLE      TYPE        FINESSE ?   Notes 

 

MOD. A L’ATTAQUE 
 

DEGATS 
 

CRITIQUE 
 

PA 
 

 attaque       
 
      PORTEE        TYPE SOLIDITE  PR    TAILLE      TYPE        FINESSE ?   Notes 

 

MOD. A L’ATTAQUE 
 

DEGATS 
 

CRITIQUE 
 

PA 
 

 attaque       
 
      PORTEE        TYPE SOLIDITE  PR    TAILLE      TYPE        FINESSE ?   Notes 

 

MOD. A L’ATTAQUE 
 

DEGATS 
 

CRITIQUE 
 

PA 
 

MODIFICATEURS 
PARTICULIERS 

MOD 



 

*Compétence pouvant être employée de façon innée 

Cochez cette case pour les compétences de classe du personnage 

Compétences DONS 

ACROBATIES  
ARTISANAT * (ALCHIMIE) 

ARTISANAT_________________ 
BLUFF * 
CONCENTRATION * 
CONN. (FOLKLORE LOCAL) 
CONN. (GEOGRAPHIE) 
CONN. (MYSTERES) 
CONN. (NOBLESSE) 
CONN. (RELIGION) 
CONN. ____________________ 
CONTREFAÇON * 
CROCHETAGE 
DECRYPTAGE 
DEGUISEMENT * 
DEPLACEMENT SILENCIEUX *  
DESAMORÇAGE/SABOTAGE 
DETECTION * 
DIPLOMATIE * 
DISCRETION *  
DRESSAGE 
EQUILIBRE *  
EQUITATION * 
ESCALADE *  
ESCAMOTAGE  
ESTIMATION * 
EVASION *  
FOUILLE * 
INTIMIDATION * 
MAITRISE DES CORDES * 
NATATION * 
PERCEPTION AUDITIVE * 
PREMIERS SECOURS * 
PROFESSION _______________ 
PROFESSION _______________ 
PSYCHOLOGIE * 
RENSEIGNEMENTS * 
REPRESENTATION *  
SAUT *  
SURVIE * 
 
 

* Un éventuel malus d’armure aux tests s’applique à cette compétence (doublé pour natation) 

DEX* 
INT 

INT 
CHA 
CON 
INT 
INT 
INT 
INT 
INT 
INT 
INT 
DEX 
INT 
CHA 
DEX* 
INT 
SAG 
CHA 
DEX* 
CHA 
DEX* 
DEX 
FOR* 
DEX* 
INT 
DEX* 
INT 
CHA 
DEX 
FOR* 
SAG 
SAG 
SAG 
SAG 
SAG 
CHA 
CHA 
FOR* 
SAG 

= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 

+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 

+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 

ARTISANAT * (HERBORISTERIE)     INT 

Aptitudes de classe 

Points 

D’HÉROÏSME 

 

DEGRE MAXIMAL 
DE CLASSE / HORS CLASSE 

 

 

| 

Traits Ethniques 

Points De 

corruption 

+ 1 DON NIVEAU  1 / 3 / 6 / 9 / 12 / 15 / 18 
 
 

Classe de prédilection :  
 

   

 

  

  s 

POINTS 
DIVERS 

POINTS 
DE CLASSE 

 

POINTS 
D’INT 

Pts de Comp 
par Niveau 

  
 D

E 
C

LA
SS

E
 ?

 

  NOM DE LA COMPETENCE 
 

CARAC. 
ASSOCIEE 

 

TOTAL 

 
 DM 

 

MOD. DE 
CARAC. 

 

MOD. 
DIVERS 

 

Langues d’office : 

Langues supplémentaires : 

 Compétences ethniques : 

 

                LANGUES 
 

LANGUES D’OFFICE   
+ LANGUES SUPPLEMENTAIRES ( 1 / BONUS D’INT +3)  
+ 1 NIVEAU 1 / 3 / 5 / 7 … 
 
 

 

 Armure       
 
  MALUS AUX TESTS    ECHEC DES SORTS    VITESSE    POIDS    NOTES 

 

TYPE DEX MAX 
 

RD 

 Heaume      
 
  MALUS AUX TESTS    ECHEC DES SORTS    POIDS     NOTES 

 

RD 

 Bouclier       
 
MALUS AUX TESTS  ECHEC DES SORTS    DEGATS     CRITIQUE  PA   SOLID.   PR     POIDS 

 

BONUS 
 

Capacité de charge 
 

VD CHARGE 
MAX. 

DEX 
MAX. 

PENAL COURSE CHARGE 

     Légère 

  +3 -3
  

X4 INTERM. 

  +1 -6 X3 LOURDE 

5 X CHARGE MAX 2 X CHARGE MAX 
PORTER A BOUT DE BRAS 

CHARGE MAX 

CHARGE 

VITESSE 

 notes 

 

POIDS TOTAL  
PORTE 

Équipement 
   OBJET              POIDS     OBJET                  

POIDS 

 

SOULEVER TIRER OU POUSSER 

 

Lunas d’or  LO 

PA 
 

Pièces d’argent  

Argent  
 

Points 

D’héroïsme 

Points De 

corruption 
 


