ALT=RMNITY

Nom du héros Joueur
Esnéce sexe Carriére Profession
Notes Points de destin HEIEIE
Cout du point de destin
Force O Marginal Ordinaire Bon Exceptionnel
Dextérité ) *
Consitution O O O
Intelligence O
Yolonté O ,
Sprint Course Marche
Personnalité o Nage facile Nage Vol plané Vol
. ODDDDDDDDDDDDDDDDDDDD raﬁeueODDDDDDDDDD
weswe () 00000000000000000000  wew () 0000000000
Age Taille Doids
| § | En
Revenu
Capacités spéciales ol L)
Status
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Armure
Combat
Energetique
Athletisme
Escalade
Saut
Jet

Arme lourde
Direct
Indirect
Arme de mélée
Tranchante
Contondante
Energetique
Combat a mains nues
Bagarre
Art martial offensif

Acrobatie
Glisse
Art martial défensif
Esquive
Chute
Vol

Entrainement zero-G

Armes de distance, Mod
Pistolet
Fusil
SMG
Armes de distance, Prim
Arc
Arbalete
A silex
Fronde
Infiltration
Dissimulation
Pistage
Discretion
Manipulation
Crochetage
Pickpocket
Prestidigitation
Vehicule
Air
Terre
Espace
Eau

Mouvement
Course
Natation
Eclaireur
Resistance
Endurance
Resister a la douleur
Survie
Entrainement

Commerce

Corporation
Illicite
Petit

Connaissances
Informatique
Déduction
Premiers secours

Languages :

Démolition
Désarmement
Confection
Pose de charge
Informatique avancé
Piratage
Materiel
Programmation
Loi
Procédures
Forces de I'ordre

Navigation
Espace
Systeme
Surface
Science médicale
Légiste
Générale
Psychologie
Chirurgie
Traitement
Xenomedecine ( )

Sciences-physiques
Astronomie
Chimie
Physique
Planetologie
Sciences Techniques
Invention
Urgence
Reparation
Connaissances
Sciences de la vie
Biologie
Botanique
Genetique
Xenologie
Zoologie
Sécurité
Protocoles
Instruments
Systemes
Communication
Défenses
Ingenierie
Senseurs
Armes
Tactique
Infantrie
Espace
Vehicules

Les compéiences marquées en bleu ne sont pas utilisables non entrainé

Administration
Bureaucratie

Management
Traitement animalier
Equitation
Dressage
Conscience
Intuition
Perception
Créativité

Investigation
Interrogatoire
Recherche
Pister
Resolution
Physique
Mental
Connaissance de la rue
Criminel
Générale
Enseignement

Culture
Diplomatie
Etiquette

Premier contact
Tromperie

Bluff
Corruption
Jeu

Divertissement
Comédie
Danse
Instruments
Chant

Social

Négociation
Charme
Interview
Intimidation
Séduction
Raillerie

Commandement
Commander
Inspiration



Arme Compétence Drecision Actions Taille chargeur/Chargeurs Cacher Masse
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Echec critique
Compétence mére
Sous-compétence

ArmeBio
Contréle du metabolisme

Récupération
Transfert de blessure

Origine Originalité

Bon points Mauvais points

Mutations ordinaires

Bonnes mutations

Mutations Exceptionnelles
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Clairaudience
Clairvoyance
Empathie

Lecture des pensées

Postcognition
Précognition
Psychométrie
Sensibilité

Mutations désavantageuses |égeres

Mutations désavantageuses modérés

Mutations désavantageuses extrémes
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Levitation
Photokinetique
Psychokinetique
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Contact

Illusion
Explosion mentale

Suggestion
Fatigue
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modéele

Qualité du processeur Meémoire Active
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