
 

 

  

Total Dév : 

CARAC Abr Temp Pot Dév Normal Race Historique TOTAL

Constitution CO

Agilité AG

Autodiscipline AD

Mémoire ME

Raisonnement RS

Force FO XXX

Rapidité RP XXX

Présence PR XXX

Empathie EM XXX

Intuition IT XXX

BONUS

PdeC 

Base 

Cap 

PdeC 
DV 

XPS

Casque    

Bouclier 

Armure : 

Pénalités : MM RP

BONUS

BONUS

Prot. jambes

Prot. bras

Mélée

Distance

B
D

TA :

languages parle ecrit

1

2

3

4

5

6

7

8

race : 
taille : poids : 

cheveux : 

comportement : 
Origine :  

 yeux : 
 sexe :  age : 

 apparence : 

 profession 

Jets de résistance ( JR )

Type Abr CARAC RACE Divers TOTAL

Essence (EM)

Théurgie (IT)

Mentalisme (PR)

Poison (CO)

Maladie (CO)

Terreur (AD)

COMPETENCE COÛT DM CARAC BONUS Niveau DIVERS TOTAL

DM 5% DM à 2% DM à 1%

developpement corporel  /10  /10  /5 co
perception generale  /10  /10  /5 IT/IT/RS

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

DEGRES DE MAITRISE



 

 

 

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

 /10  /10  /5

l iste de sorts niv connu %

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

royaume : pp par niveau :

pp de base :total pp :

Additioneur :multiplicateur :

equipement notes 

finances Capacités spéciales 

et points d’historique 

Mouvement 

Allure max 

base de mouvement 

carac enjambee race armure total 

pieces de mithril

pieces d'or

pieces d'argent

pieces de bronze

pieces de cuivre

pieces d'etain

pieces de fer

COMPETENCE COÛT DM CARAC BONUS Niveau DIVERS TOTAL

DM 5% DM à 2% DM à 1%

DEGRES DE MAITRISE


