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Jambe Gauche (?21-100)

Compétences Bonus




m/Rnd | [Mrrour | [k ][] (SRR tall [ Expériences
Prudente

Normale Pts de folie

Rapide i

| |
Traits de caractere & attributs raciaux Langues parlés

Psychologie & santé (inclus folie, effets de maladie, etc...) Origines (famille, ami.es, etc...)

PNJ & animaux M || Ccl|| Ct]| F E B I A ||Dex|| Cd || Int || CI || Fm || Soc
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