NOM DU JOUEUR :

N

D6Harmonie : Feuille de personnage de base avec les talents en bloc - Repvoduction et copie autorisés

M DU PERSONNAGE : NOM D’ESPRIT :

CREATIVITE Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise MANUEL Mai. |Bonus | Total | | XP | Acquise CORPS A CORPS Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise
EDUCATION Mai.| Bonus | Total | | XP | Acquise
MELEE A 1 MAIN Mai. | Bonus | Total | | XP | acquise
MELEE A 2 MAINS Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise
RELATIONNELLES Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise
ARMES DE TRAIT Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise
ARMES DE POING Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise
PERCEPTION Mai. |Bonus | Total | | XP | Acquise
EPAULE (instinctif) Ma. | Bonus | Total | | XP | Acquise
MAGIE Mai.| Bonus | Total | | XP [ Acquise
EPAULE (pl'écision) Mai.| Bonus | Total | [ XP | Acquise
PILOTAGE Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise
LANCER Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise
TECHNIQUE Mai. |Bonus | Total | | XP | Acquise
ARMES LOURDES Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise
% Type Type Type Type Type
5 Dégats Dégats Dégits Dégats Dégats
<G| | Portée | Portée Portée Portée Portée
Rappel des seuils : 1 XP: Niv. 0 5XP : Niv. 1 20 XP : Niv. 2 40 XP : Niv. 3 60 XP : Niv. 4 80XP:Niv.5 100 XP:Niv.6 125XP:Niv.7 150 XP:Niv.8 175 XP :Niv.9 200 XP : Niv.10



