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0 Procéger un alli€ : Le guerricr accorde (e

Dod. de OCE. de son douclicr & un compagnon de
on choix qui se trouve jusce & cocé de Wi (it con-
crve ce bonus pour wi-méme aussil. I peuc changer
de compagnon & chague cour duranc sa phase
dinidacive. C'esc une action gracuice.

O Adsorder an coup (L) : Le guerricr Faic
culemenc une accaque simple ou une accion de
déplacemenc. Avanc son prochain cour, il peuc cf-
eccucr un cesc d'accaque au concact €n opposicion
L un cesc réussi d'accague au concace ou &
discance POUR (& dloquer par (e bouclicr.

: Le gucrricr Faic
culemenc une accaque simple ou une accion de
déplacemenc. Avanc son prochain cour, il peuc
Freccuer un cest d'accaque magique (SAG) en
opposicion & un cesc réussi d'accaque magique
qui (¢ visaic pour {annuler avee le bouclicr.

O Armure (ourde : Le GUCRRICR PCUT PORTER UNE
Armure de Plaques. Celle-ci (ui confere une OCE
e +8 ¢t (e procege des accaques cridiques (vous
ubissez des OQD normaux au lieu des OQD

doudlés).

00 Renvoi de sorc (1 : Le gucrricr peuc décider de

RENVOYCR UN SORT qu'il vient d'absorOCR grRACE A sa
apacicé Absorder un Sore. Au licu d'écre annulé,

¢ SORT aOSORHE (e Tour précédent esc RecOURNE
oncre son expédiceur : {e lanceur du sorT sudic
(ors les cFFecs de sa propre accaque !

: Si le gucrrier rREussic une ac-
aque au concace opposée, Larme de son adversaire
ombe au sol. Avee une marge de réussice de 10

poincs ou plus, i empéche de rRécupérer Uarme. Sans
Frec sur les armes nacurelles ; - 5 conere les
RMES & 2 mains.

oudle accaque (L) : Le guerricr peuc cencer
deux accaques au concact dUrRANT CE TOUR Avec Un
alus de -2.

1 Accaque cireulaire (L) : Le guerrier peuc cencer
NC ATCAQUE AU CONTACT CONTRe chaque adversaire
ngag¢ au concact avec Wi

L1 Accaque puissance : Le guerrier peuc uciliser

1d12 en accaque au concace au lieu du d20 hadi-
uel (it ajouce normalemenc son score d'accaque). Si
"accaque est réussie, it ajouce 2d6 aux OQD. Peuc

eere udilisée avee Accaque Ooudle ou Accaque
iRculaiRe par exemple.

O Arme de préditecdion : Le guerricr choisic anc

arme de prédilection (par exemple épée longue ou
ache & 1 main, are courg, ecel, ec gagne +1 en

accaque (orsquiil Cuilise.

Arme de prédileccion

¢ guerRicr inFige des
riciques sur 19-20 (18-20 lorsqu'ilt emploic une
rRapicre ou une Vivelame).

1 Science du cricique :

O Spécialisacion : Lorsque (¢ gucrricr cmploic
on arme de prédilecdon, it gagne un donus de

2 aux OD.

0 Accaque parFaice (L) : Lancez deux d20 en
CTaque au concact et gardez (e meilleur résulcac,
aices de méme pour (es dégacs que vous lancez

Fois.

1 Riposce : Cn plus de son accion normale, une
0is PAR TOUR, 0RSqU'UN adVERSAIRE RATE UNE ATcaque

de contact concre (€ GUCRRICR, (€ joucur obdient une
ccaque supplémencaire concre cet adversaire.

TR
(&

0 Robuscesse : Le gucrricr gagne 3 PV
upplémencaires au Rang 1, puis 3 PV de plus au
Rang 3 de cecce Voie ec enfin 3 PV au Rang 5.

de (a Résiscance

O Armure nacurellc : Le GUCRRiCR & endurci son
orps. 1L bénéFicie d'un donus de +2 & (o OCF.

: Le guerrier peuc décider de
¢ pas acctaquer (Ors du cour de comdac pour
reprendre son souFFe. 1 récupere alors [1d10 +

iveau + (Dod. de CONJ PDV. Accencion : cecee

apacicé ne peuc &cre udilisée qu'une Fois par

€ GUERRICR Regoic un donus de
5 a cous ses cescs de CON. Oe plus, (orsquit
ombe a 0 PV, il peuc concinucr & agir pendanc un
(cime Tour avanc de tomber inconscienc.

1 Conscicucion héroique : Le guerrier augmence
a valeur de CON de +2 et il peuc désormais
ancer deux d20 a chaque Fois qu'un cesc de CON
ui esc demandé ec conserver (e meilleur

résulcac.

Voie du Soldac

Voie de Presdige

[0 Poscure de combac : Au débuc de votre TOUR,
hoisisscz d'appliguer jusqu'a -1 par rRang soic en
ccaque, OCL ou OQD ex obrenez (équivalenc en
onus au choix en accaque, OCE ou O jusqu’a
ocre prochain couRr.

1 Combac en phalange : Lorsque vous
ombaccez (& méme créacure quun allié, vous
agnez +1 en accaque ec en OCE par allié au

ONTACT avee vous €T avec (& cREATURE.

1 Prouesse : Une Fois par cour, vous pouvez
acrifier 1d% PV pour odcenir +5 sur un cesc de
araccérisdque de FOR ou de OCX. Vous pouvez
nnoncer Lucilisacion de cecce capacicé apres
WOIR pRis connaissance du résulcac du cesc de
Aaraccérisdque.

crnicr Rempare (L) : Le guerrier effeccue
NIGUEMENT UNE ATTAGUE aU CONTACT dURANT €€ TOUR.
n concrepardic, it déncFicic d'une accaque supplé-
mencaire concre couc ennemi qui se déplace & son

oic son déplacemenc scoppé.

1 J-orce héraique : Le guerricr augmence sa
aleur de [Loree de +2 ec il peur désormais (ancer

deux d20 & chaque Fois qu'un cesc de [FOR Wi esc

demand¢ ec conserver (e meilleur résulcac.
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1 Niveau PV Supplémencaires Accaque  Capacicés (2 poincs/Niveau)
(Mod CON + OV (Max ~ +I Voie (R1) + Voic

(Dod CON + OV +2
+3
+1
+5

+7

O CoO~NONHWN —

npagnon (Animal ou aucre)

ARMES

Norces, Capacicés & Cquipement




Noms des Parencs J-réres & Soeurs évencuels

Licu ec Oace de Naissance Clan / wribu / Jamille Noble

Croyance de (a [-amille Origine Sociale

Passé

Craics de Personnalicé

Licn

OéFaucs

Cnnemis




Nom du Personnage & Classe Licu de renconcre




|| A\veugic : -5 en INIC, en ACC ec en OC[, -10 en ACC &
Oiiscance

AFFaibl : udiliser un d12 pour cous les cescs au leu du d20

J Crourdi : aucune accion possivte ec -5 en OCF.

| 1Immooilisc : pas de déplacement ec utiliser un d12 pour cous
les Teses au leu du d20

Dc\Ra(gsé 1 aucune acdon possidle, si accaqué, couché
aucomaciquemenc ec sudic un cricique

Ralend : une seule acdion par cour (acdon dACC ou de
(ouvement)

Renversé : -5 en ACC ec en OG]: nécessice une accion de
(Douvement pour se relever

Surpris : pas d'accion ec -5 en OCJ. au premier cour de f‘

combac

(Danicr une arme pour {aquelle on n'est pas Formé impose
un malus de -3 au cesc dACC

(Danicr un douclicr pour lequel on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC ec a cous (es cescs de JOR

ec de OCX
JPorcer une armure pour laguelle on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC et a cous les cescs de

FOR er de OEX
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