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Dagie Oescructrice

oloncaire (au concact) voic sa caille augmencer de
509% pendanc [5 + (Dod. dINC] cours. I gagne

2 awx OQD au concace ec aux cescs de [FOR.
Pacaud, it sudic un malus de -2 aux cescs

de OCX.

O Forme gazeuse (L) : Le magicien prend (&
onsiscance dun gaz pendanc 10 min. I se déplace
u Rras du sol (10 m par cour), peut s'incroduire

dans (es pedics incerscices, Ne peuc uciliser aucune

capacicé cc ne sudic pas de OQD (sauf des

lsores de zone).

" : Pendanc [1d6 + (Dod. dINC]
ouRs, (¢ magicien oddient une acdon supplémen-
aiRe par TouR (accaque normale ou accion de mou-
emenc). €n revanche, le magicien ne peuc Toujours
ccomplir qu'une scule accion limicée par Tour.

: Le magicien disparaic et
REAPPARATC & un aucre endroic sicué & moins de
[INT x 10] mecres. Le Geu darrivée doic écre soic
n ligne de vue, soic parFaicement connu par (e
agicien.

O Oésincégracion (L) : Ragon moreel inFligeanc
[5d6 + (Dod. IINC] OQD sur un cesc d'accaque
agique rRéussi jusqu'a une poreée de 20 mecres
(malus de -5 pour désincégrer un objec - non

agique e de moins de 50 kg).

5 d'accaque ec infligeanc des OCD.

) Projeccile magigue 7 Le magicien choisic

ne ciole visidle sicuée a moins de 50 mecres. Clle
encaisse aucomaciquemenc 1dl poincs de dégacs
(pas de cese d'accaque nécessaire). A parcir du Rang
1 dans cecee Voie, les OQD passenc & 1d6.

L Ragon aFraidlissanc (L* : Le magicien choisic
ne ciole sicuée & moins de 10 mecres. Si son ac-
ague magique rRéussic, e Rayon aFFecce (a cidle qui
udic un malus de -2 a ses ceses de FOR, d'accaque
u concace et de dégacs, pendanc [1d6

od. d'INC] cours.

1 |-@che enFlammée (L)* : Sur une accague
agique réussic, une cidle & moins de 30 m encaisse

[1d6 + QDod. dINC] OCD ex (a Fieche enFlamme
cs vécemencs. Chaque cour suivang, (e Feu inFlige

1d6 OQD (sur un résulcac de 1 a3, les

{ammes s'éceignent).

: Cesc d'accaque magique
omparé & & OCF. de cous les personnages dans
n ragon de 6 m aucour dune ciole & 30 m. [Hd6

od. dINT] OQD (réduics de moidi¢ si accaque
racée ou si cible réussic cesc de OCX diff. 10 +

[0 Ricuel de puissance (LJ* : Sur une accaque
agique, (e magicien peuc utiliser un d12 en
ccaque au lieu du d20 hadicuel. Si Caccaque esc

réussie, il ajouce 2d6 aux OQD. Cerre capacicé
'ucilise avee (es sores néeessicanc un cesc

B

|:| Asphyxie (L)_ S] (e magicien réussic son esc
d'accaque magique (avec une poreée de 20 m), la
réacure ciblée esc privée d'air. La viedime écoufFe
progRressivemenc ec sudic 1d6 OQD par cour
pendanc [1+QDod. dINC] cours.

O Proceccion concre (es démencs (L : Pendanc
[5 + (Dod. dINT] cours, e magicien rRecranche

cous (es OQD de Feu, de Froid, d'élecericicé ou
d'acide sudis un moncanc ¢gal & son 2 Fois son Rang |
dans cecce Voie.

NFammeR une aRMeE POUR [5 + (Dod. dINCI cours.
elle-ci inFlige +106 OQD de Feu.

1 Respiracion aquadgque (L) : Le magicien peuc
rRespirer sous (eau pendanc 10 minuces. Cecce
apacicé peut €re ¢cendue & un compagnon par

poinc de (Dod. dINC.

O Peau de picree (L : Le magicien obdienc une
réduccion des OCD égale A [5 + (od. d'INT]
pendanc [5+ (od. d'INT] cours ou jusqu'a ce que |
¢ SORC aic absordE B0 poincs de dégacs.

" Le magicien Faic appa-
Afcre UN huage magique argencé qui le procege

oncre (es accaques adverses. 1L dénéficie d'un donus

(Dagie Universelle

Voie de Prestige

1 Lumiere (L : Un odjec produic de o lumiere
ans chaleur dans un ragon de 20 meeres. Clle
'éccinc apres 10 minuces ou lorsque (e magicien

de +1 & (a OCJ pour e resce du combac. Si le sore|fije décide. lLe magicien odcienc un donus de +2 par

esc cumulé & une armure physique, (e donus est ang dans cecce Voie aux cescs dINC dasés sur
divisé par 2 (+2 OCJ). ﬂ a connaissance cc (érudicion. - ﬂ

: Le magicien aFFecce une
ible & moins de 10 metre avee ce sore. La cible
peuc chucer de 6 mecres par rang dans (& Voie
ans sudirk de dégacs. Si la chuce est supdricure &
ccce hauceur, elle esc réduice d'aucanc.

ours, (e corps du magicien devienc Flou et cous les

(1) des accaques de concacc ou A discance qu'it
ncaisse sonc divisés par 2.

prOCECTON ¢ magicien trace

N cerele sur (e sol pouvanc concenik 3 personnes.

Inc Fois par cour, si un sorc prend pour cidle {une

d'encre clies (par un est d'accaque magique), un
csc d'accague magique en opposicion rRéussi
annule (e Sorc.

ps (L)™ : Le cemps s'arréce pen-
danc [1d6 + QDod. dINC] cours. Seul le magicien
peut agir & sa guise pendant cecee période Tanc

qu’il ne Touche pas un &cre vivant ou NiNcerAGIT pas

vee Wi (en (wi langanc un sorRc par exemple),
inon (¢ cemps Reprend SON COURS.

écecdion de (& magie :
présence de couce inscripcion ec objet magique
icué dans la picce ol il se crouve (ou dans les 15
teres aucour de (wi). Permet d'analyser les
propriécés dun odjec magique (pour 2 heures
décude ec de 100 pa de poudre d'argend).

Invisiviticé : Le magicien se rend invisidle
pendanc [1d6 + (Dod. dINCT] minuces. Une Fois
nvisible, personne ne peuc plus déceccer sa
présence ou (i poreer d'accague. Si le magicien

ccaque ou udilise une capacicé Gmicée, il
redevienc visiole.

: Le magjicien peuc voler pendanc [1d6
(Dod. dINC] minuces. Sa vicesse de

1 Incelligence héraique : Le magicien augmence
a valeur dINC de +2 et il peuc désormais (ancer
deux d20 A chaque Fois qu'un cesc dINC (Wi esc
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1 Niveau PV Supplémencaires Accaque  Capacicés (2 poincs/Niveau)
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|| A\veugic : -5 en INIC, en ACC ec en OC[, -10 en ACC &
Oiiscance

AFFaibl : udiliser un d12 pour cous les cescs au leu du d20

J Crourdi : aucune accion possivte ec -5 en OCF.

| 1Immooilisc : pas de déplacement ec utiliser un d12 pour cous
les Teses au leu du d20

Dc\Ra(gsé 1 aucune acdon possidle, si accaqué, couché
aucomaciquemenc ec sudic un cricique

Ralend : une seule acdion par cour (acdon dACC ou de
(ouvement)

Renversé : -5 en ACC ec en OG]: nécessice une accion de
(Douvement pour se relever

Surpris : pas d'accion ec -5 en OCJ. au premier cour de f‘

combac

(Danicr une arme pour {aquelle on n'est pas Formé impose
un malus de -3 au cesc dACC

(Danicr un douclicr pour lequel on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC ec a cous (es cescs de JOR

ec de OCX
JPorcer une armure pour laguelle on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC et a cous les cescs de

FOR er de OEX




