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0 Arme 6énic : Le précre dénic son arme sacrée.
it obcienc un résulcac de « | » sur son dé de
D, il relance (e dé ec garde (e second résul-
ac. Les OQD de Carme sonc considérés comme
mnagiques.

0 Parole divine : Pour chague rang dans cecce

oic, (e prétre obcienc un donus de +2 aux cescs
de CDA visanc & convaincre ou convercir son
audicoire.

|:| Bcncdlcuon (LF’ Le précre enconne un chanc |
POUR ENCOURAYER Ses compagnons en vue. Ceux-
i (ec Wi-méme) dénéficienc d'un donus de +1 &
ous leurs cescs de caraccériscique ec d'accaque
pendanc [3 + (Dod. de SAG] cours.

CDA (convaincre ou convereir) |:| ﬂ

(] Aramc d argenc Ce miracle crée pour (&
durée du combac une arme d'argenc ec de umitre
Hlgue scul le Précre peut uxiliser. Cecee arme inflige

[1d6 + Dod. de SAG] de O. Concre les
[dcmons et les more-vivancs, elle offre un bonus
lde +2 en accaque ec ajouce +1d6 aux OQD.

iles célesces : Oes ailes divines poussenc

dans (e dos du précre, qui peuc voler & une vicesse
équivalence & deux Fois son déplacement normal
pendanc [5 + (Dod. de SAC] cours. Rescer en vol
cacionnaire avee (es ailes célesce esc une accior)
de mouvement.

O [oudre divine (U : La Foudre Frappe couces (cs
réacures désignées dans un rayon de 10 mecres
ucour du précre et leur inFlige [1d6 + (od. de

SAG] de OQD. Le précre compare son cest d'ac-
aque magique & (a OCE de chaque cidle.

0 Charisme héroique : Le prEcre augmence sa
ateur de CNA de +2 ec il peuc désormais (ancer
deux d20 A chaque Fois qu'un cest de CDA wi esc

demand¢ ec conserver (e meilleur résulcac.

o,

: pkét
peuc Faire un cesc de SAQ difficutcé 13. St réussic,
ous {es MoRcs-vivancs en vue sudissenc 2d6 poincs
de OQD. Ces O passenc & 3d6 au rang 4 de

a Voie.

L Douclicr de (a Foi : Le précre poree (e symbole escrUCAON des MORTS-VIiVANTs
de sa Foi sur son douclicr, ce qui (i confere un
bonus supplémencaire de +1 en OCF. Ce donus

passe & +2 au Rang ¥ de (a Voie.

O Sanccuaire (L : Cous (cs adversaires qui
culenc accaquer le précre doivenc d'abord réussik
n cesc de SAG diFficutcé 15, Les eFfecs de ce sore

durenc [5 + (Dod de SAG] cours, mais s'il cence (&

oindre accaque, (e sore prend Fin immédiace-
enc.

[0 (Darceau spiricuel (L) : Le précre eFreccue une
ccaque magique avee une poreée de 30 mecres.
In projeccile d'énergie prenanc (a Forme de Carme
du precre va pereucer La civle, Wi inFligeanc [1d8 +

od. de SAG] de OQD.

O Incervencion divine : Le prEcre Faic appel & son
dicu pour changer (e cours des événemencs. Une

0is par comda, il peuc décider qu'un cesc du (D)
ou des joucurs esc une Réussice ou un échec, méme

prEs que les dés aienc REVEE leur résultac.

1 Chdcimenc divin
ccaque de contact avec un Honus en accaque e

ux dégacs ¢gal a son (Dod. de SAC,.

¢ prére effeccue une

L1 Sagesse héraique : Le précre augmence sa
aleur de SAG de +2 ec il peuc désormais lancer
deux d20 & chaque Fois qu'un cest de SAG Wi esc

demand¢ ec conserver (e meilleur résulcac.

0 (Dot de pouvoir (L)* : Une Fois par combac, le
PRECRE peuc PRONONCER UN Mot avee (a voix de son
dicu. Ses ennemis & poreée de vue sonc paralysés de
erreur pendanc | cour candis que tous ses alliés
n vue dénéficienc d'un donus de +5 en accaque
pendanc cecce période.

Voie de (a Spiricualicé  Voie de DRCS("IQL‘C:

0 Soins cg * : Le précre peuc coucher une
ible, qui Récupere alors [1d8 + niveau du précre]
PV perdus. lLe prEcre peuc udiliser ce SORT SUR (ui-
méme. Peuc &re uilisé un nomdre de Fois par jour

gal au Rang que (e précre a acceine dans cecce
oic. Ooo0o0oao0oao

0 Soins modcrés : Le précre peut coucher
ne ciole, qui Récupere alors [2d8 + niveau du

précre] PV perdus. Le précre peut uriliser ce sore
ur Wi-méme. Peuc écre ucilisé un nomore de Fois

par jour ¢gal au Rang que (e précre & acceine

dans cecce Voie. I Y I I B I R

Soins de groupe (L) : Une Fois par comba, le
précre peuc (dérer une décharge d'énergic
bienFaicrice : tous ses compagnons en vue et (ui
récuptrenc [1d8 + niveau du précre] PV perdus.

0 Vecements sacrés : La cenue religicuse tradi-
ionnelle du précre ReMplace une aRMURE €T & €cé
énie A cec effec : il obdenc un donus en OCF égal

+1 pour chaque Rang dans cecce Voie (lorsquil ne
ORTE AUCUNE ARMURE).

1 Proceccion concre (e mal (L) : Le préere peuc
ANCER €€ SORT SUR (Ui ou sur couc allié pour (&

durée d'un comoac. I obienc +2 en OCF. et pour
ous (es cests de résiscance concre {es accaques des
orRC-vivancs, des démons, des élémencaires ec

des créatures conjurées.

" : Cn couchant sa ciole, (e REre
annule (es pénalicés infligées par les sorcs, les
malédiccions cc (es capacicés spéciales d aucres
pcrsonnages ou de créacures (douleur, mudilacion,
poisons, pécriFicacion, ecc.).

" : Une Fois par jour, (e précre peuc
oucher une cidle, gui Récuptre alors cous ses PV
perdus et se crouve guérie des poisons, maladies ec
aFFaiblissernents de caractéristiques.

[0 Rappel A (a vie™ : Une Fois par jour, le précre
peuc Rappeler A (a vie un personnage décédé depuis
oins de [(Dod. de SAG du précre] heures par un
ricucl de 10 minuces. I doic connafcre personnel-
ement (& personne et posséder une relique (i
pparcenanc. Clle revienc avec 1d6 PV.

O (Darche des plans (¥ : Une Fois par jour ec
our une durée maximale de [3 + (Dod. de SAC]
OURS, (¢ prRECRE peuc passer dans unc aucre dimen-
ion. 1 s'y déplace de 10 km par cour. Le teu de
orcic esc décerminé au hasard aucour du poinc
isé (A 1dG km pres).

1 (Dessic™ : Une Fois par avencure, le précre

ncre direccementc en concact avec (& puissance
divine et réalise un miracle. It s'agic d'un pouvoir
sxcraordinaire que e (D) accorde au joueur comme ||
Ccarcer (es eaux, TélépPORTER TOUT SON GROUPE OU




Argenc Cuivre




1 Niveau PV Supplémencaires Accaque  Capacicés (2 poincs/Niveau)
(Mod CON + OV (Max ~ +I Voie (R1) + Voic

(Dod CON + OV +2
+3
+1
+5

+7
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npagnon (Animal ou aucre)

ARMES

Norces, Capacicés & Cquipement
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|| A\veugic : -5 en INIC, en ACC ec en OC[, -10 en ACC &
Oiiscance

AFFaibl : udiliser un d12 pour cous les cescs au leu du d20

J Crourdi : aucune accion possivte ec -5 en OCF.

| 1Immooilisc : pas de déplacement ec utiliser un d12 pour cous
les Teses au leu du d20

Dc\Ra(gsé 1 aucune acdon possidle, si accaqué, couché
aucomaciquemenc ec sudic un cricique

Ralend : une seule acdion par cour (acdon dACC ou de
(ouvement)

Renversé : -5 en ACC ec en OG]: nécessice une accion de
(Douvement pour se relever

Surpris : pas d'accion ec -5 en OCJ. au premier cour de f‘

combac

(Danicr une arme pour {aquelle on n'est pas Formé impose
un malus de -3 au cesc dACC

(Danicr un douclicr pour lequel on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC ec a cous (es cescs de JOR

ec de OCX
JPorcer une armure pour laguelle on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC et a cous les cescs de

FOR er de OEX
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