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0 Sens alfucés : Pour chaque Rang dans cecce
HH\Voic, (e rRodeur gagne un donus de +2 & cous ses
cscs de SAG destinés & simuler (& pereepeion (vue,
e, vigitance, ccc.). Oe plus, it qjouce son Mod. de

AG aux dégacs quit inFlige a Care. l

SAG (pereepcion)
iR aveugle (L) : Le rodeur peuc accaquer a
discance un ennemi quil ne voic pas (par
xemple un ennemi invisidle ou plongé dans (e
oir cocal) comme sl le voyaic et donc sans

: Le rddeur peuc Faire 2 ac-
aques a discance pendanc ce Tour.

1 J-che de more (L) : Le rodeur tance deux d20
POUR sON accague et conserve (e meilleur
résulcar. Les dégacs des Fleches sonc doudlés.

O Oans (e mille : Pour une accaque & discance, (@
rodeur peuc choisik d'udiliser 1d12 en accaque au
icu du d20 hadicucl (et it ajouce normalement son
core d'accaque A discance). Si laccaque esc réussie,
{ ajouce 2d6 aux OQD.

[ Odorac : Le rodeur obcienc un loup comme
ompagnon animal. Celui-ci décecce (es odeurs des
nimaux ec des créacures (& oll ils sonc passés. Le
ddeur odcienc un donus de +5 aux cescs de SAG
OUR PISCER €C suivre des craces.

SAG (Piscer et suivre des craces) I:l ﬂ

1 Surveillance : Quand on cence de Uaccaquer
PAR SURPRIsE, (¢ ROdeURr obcient +5 en inidiacive ¢c

ux cests de SAG (surprise). Lorsqu'i esc surpris,
( peuc Faire une accaque A discance AVANC (e
PREMICR TOUR de combac.

Iniciacive (surprise), SAG (surprise) |:|

[0 Combac : Le loup du rddeur peuc désormais se
baccre comme un vEricadle personnage. It accaque
n méme cemps que (e rodeur Loup : Inic 13, O
14, PV [niveau x 3], Accaque au concace = [niveaal,
(D 1d6+1, FOR +1,0CX +1, CON +1*,
NCT -3, SAG +2*, ChA -2

[0 Cmpachic animale : Le rddeur peuc parler aux
nimaux. I peuc égalemenc communiquer avee

on (oup par célépachic et le guérir A discance en
dépensanc ses propres PV (1 PV du rdeur pour

1 PV octroyé au loup).

0 Animal Faduleux : Le loup devienc un spécimen

pardiculierement puissanc. (DAle alpha : Inic 13,
CJ- 16, PV [niveau x 3], Accaque au concacc

- [niveau +2], OQD 1d6+3, FOR +3, OCK +1,
ON +3* INT -3, SAG +2* CHA -2

B

0 Chasscur émérice : Le rodeur odcienc un donus |
de +2 en accaque et aux O (orsquil combac des
animaux cc un donus de +2 par Rang dans cecee

0ic POUR PISTER OU RECROUVER (CURS TRACES.

Piscer (es animauy)

Raquenard ¢ rROdeur gagne un bonus de
2 en accaque e +2d6 aux OQD sur sa premicre
ccaque concre une créacure sl possede un meil-
eur score d'inidacive.

[0 Accaque éclair (L) : Le rodeur peuc eFreccuer
NC ATCAQUE AU CONTACT TRES percucance. I ajouce
on (Mod. de OCKX en accaque ec aux OQD pour

ccce oFFensive.

O Repli () : Le rodeur s déplace de 20 m en
orEc en s'éloignanc de ses ennemis. Le joueur Faic
n cesc de OCK difficulcé 10, en cas de succes,
( disparaic de {a vue de ses poursuivancs. 1l peuc
'éloigner ou Rescer caché sans Risque d'écre

RECROUVE.

O Ocycéricé héroique : Le Rdeur augmence sa.
aleur de OCK de +2 e il peuc désormais (ancer
deux d20 & chaque Fois quun cesc de OCK Wi esc | ;
demand¢ ec conserver (e meilleur résulcac.

Voie du Craqueur

: Pour chaque Rang dans cecee voic,
¢ rOdeur odcienc un donus de +2 sur ctous ses
cscs de CON destinés a résiscer a la Facigue, aux
incempdRries ec (i€s de maniere générale a (a survie
en milieu nacurel. CON

(Facigiue, survie en milicu nacurel) |:|

(] NOURRICIERE @ Si le RAOeUR passe | heure
n Foréz, il crouve de quoi NOURRIR 2 personnes (pour
ne journée) par rRang. Apres 1d6 heurels) ec avec
n cest de SAG difficutcé 10, il crouve des plances

qui soignenc 1d6 PV par rang & un ou plusicurs

padienc (A uciliser immédiacemend). a
rand pas : Le rodeur augmenice cous scs

déplacemencs de 10 m. It n'esc pas géné par les

¢RRAINS accidencés et obdent +5 aux cescs de
acadion ec d'escalade.

nacadon cc escalade |:| 3

1 Pas de loup : Quand il essaic de passcr
napercu en Forég, (e rodeur dénéficie d'un bonus de

2 par Rang & son cesc de OCK.

1 Cnnemi juré : Apres avoir tué une créacure, le
rOdeur peuc décider que cous ceux de sa Race sonc
des ennemis jurés. 1 a un donus ¢gal & son (Dod.
de SAG en accaque concre ces cREATURES €T (eUr

nkige +1d6 de OQD. It Ecu( ch(m?crz d'ennemi

juré unc Fois par niveau.

L1 Cmouscade : Cn quelques minuces, (e ROdeur
peuc cacher cous scs compagnons dans nimporce
quel envirRonnement nacurel. Canc qu'its ne dougenc
pas, ils sonc indéceccadles. S'ils accaquenc des
adversaires, ceux-ci ne peuvenc pas agir (ors du
PREMICR TOUurR du comdac.

| : Si vous croyez en avoir Fini avec
*iwi... Une Fois par combac, (orsqu'it comde a 0 PV,
Hiic rodcur peuc récupérer [3d6 + (Dod. de CON]J

¢ ROdeur augmence
a valeur de CON de +2 et il peuc désormais
ancer deux d20 a chaque Fois qu'un cesc de CON
ui esc demandé ec conserver (e meilleur
résulcac.

0 Chnnemi juré : Le rddeur choisic une nouvelle
ace ennemie. Les Rregles et avancages de (&
apacicé Cnnemi Juré s'appliquenc a lidencique.

ennemi juré

1 Sagesse héraique : Le rodeur augmence sa
aleur de SAG de +2 ec il peuc désormais lancer
deux d20 & chaque Fois qu'un ctest de SAG Wi esc
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1 Niveau PV Supplémencaires Accaque  Capacicés (2 poincs/Niveau)
(Mod CON + OV (Max ~ +I Voie (R1) + Voic

(Dod CON + OV +2
+3
+1
+5

+7

O CoO~NONHWN —

npagnon (Animal ou aucre)

ARMES

Norces, Capacicés & Cquipement




Noms des Parencs J-réres & Soeurs évencuels

Licu ec Oace de Naissance Clan / wribu / Jamille Noble

Croyance de (a [-amille Origine Sociale

Passé

Craics de Personnalicé

Licn

OéFaucs

Cnnemis




Nom du Personnage & Classe Licu de renconcre




|| A\veugic : -5 en INIC, en ACC ec en OC[, -10 en ACC &
Oiiscance

AFFaibl : udiliser un d12 pour cous les cescs au leu du d20

J Crourdi : aucune accion possivte ec -5 en OCF.

| 1Immooilisc : pas de déplacement ec utiliser un d12 pour cous
les Teses au leu du d20

Dc\Ra(gsé 1 aucune acdon possidle, si accaqué, couché
aucomaciquemenc ec sudic un cricique

Ralend : une seule acdion par cour (acdon dACC ou de
(ouvement)

Renversé : -5 en ACC ec en OG]: nécessice une accion de
(Douvement pour se relever

Surpris : pas d'accion ec -5 en OCJ. au premier cour de f‘

combac

(Danicr une arme pour {aquelle on n'est pas Formé impose
un malus de -3 au cesc dACC

(Danicr un douclicr pour lequel on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC ec a cous (es cescs de JOR

ec de OCX
JPorcer une armure pour laguelle on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC et a cous les cescs de

FOR er de OEX
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